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Figure 1-1  WinMark Pro inventory
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1 3��"-��*�������������������*�����-���


2 #���"���������
������*�����"�����*����������������������


3 3��"-��*��&���������#$�����.��/��-��"��


4 1�������*������"�����������"�����
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	����
;����-��������"��������$�'��"��(���7�����(��'*�"���9�"��C������'�����(�(��'*�"�����C�����

��������(
�6�"*��������������9�"�C���"�����(��*��Drawing Canvas������C�*����������
���%���������'��'��������*�����������������(��"���������������$��*������
�6�"*�"������

��9�"��C�������7����9�"�������7��'��C�*�����'�"��"��������'��'��������*������"*�'��'���$

������������"*���"�������"����*�����9�"�
�;�����9�"���������*������������(�������'��'���

������*����������*����'������������*����*������������������*�����9�"�F�����(������*�

���-'��"�
�)*���������$����'��"����$�"����������-��(����'����$�"������4��(�������(����

��9�"��'��'�����������������*�������(�*����.��/��-������������


������
��������������
#�����.��/��-������$��������"��"-��(��*��#*���"���)��.��/��-��"������$���

���-��'C�����������*�������'�E

1 3��"-�����������*�����-���


2 #���"���������
������*�����"�����*����������������������


3 3��"-��*��#$�����.��/��-��"��


5����(�������'C�.��/��-�����"*�"-�������������,�����"-������������������*��"��'����


!���,�����"-��������C�.��/��-���������*���''��'������������������������������:����

�*������"*����*��,�����"-


!����,�����"-������������������*��"��'����C��������(���7��''������1�(������+��'���'��

��(�$����������"���*��.��/��-���������$������*�������
�3�������.��/��-����������

�*���������$���'�"�$��*�������������
������������*�����"*������*�����������*��

���"*����*����,�����"-


Note: .��/��-�:����"����8)������������-������"����������.��/��-����


Figure 1-3  No Hardware Lock dialog box
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4 )*������������.��/��-������'���������������������������C��*����������������

�����(���7��1�(������0���''���������'���'���$�������������*����4�����*��"�������$

�����������"����(�����
�)*���������4����������������������*����������������*�

Drawing CanvasF�����(����������


/�-�������������"����������*���"��"-���


Figure 1-4  Lens Selection dialog box

.��
��
��������
����/�
!�$�����'��"���*���"����(���������$�������-��(�*�������*��������*����(����������

�������4��$�����������������������*�������������4������*���.��/��-�����'��'���$��"����

�*��������(��*������-��(


)��"*��(�������������(�C�'�������*���������(����'�E

1 1�����*������������C�����"��General Settings


2 !���*������������������������(���7C�"��"-��*���������������������
����


3 �3��"-�LensC �����*���"��"-��*������'�����…�


4 !���*����������������������(���7��1�(������0�C�����"���*����������"*��(��*�����

"�������$��������������$����/��-��(�,���


Note: .*�������(��*��1,�#������/��-��(�*���C�����"��������������*��1���7

�����(���'


5 8'���������������(�������'��$���Drawing Canvas��*����(��*����������
����������
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B���"�������.��/��-�����������'��$�����������������������"*��C�"����������C���

�����������


)��"*��(�������������������C�'�������*���������(����'�E

1 1�����*������������C�����"��General Settings


2 !���*������������������������(���7C�"��"-��*���������������������
����


3 �3��"-�Show Units Type �1�(��������C �����*���"��"-��*�������


4 1�����*�����'����������C�����"���*���''��'�����������������������


5 3��"-���������''�$��*��"*��(�C������*���"��"-���


Figure 1-5  Changing “Show Units Type”
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%��
�$�
���
)������"�������������-�����C��*��5�����(�6�����F��Main Window��1�(�����������

���������������������������"�������E��*��)����2�7C�5�����(�3�����C�#�����2��C�8�9�"�

:���C����'���$�:���C����'���$�!����������.�����C�����#������2��


Figure 1-6  WinMark Pro Main Window

Tool Box

Drawing Canvas

Slide Bar Object List

Property
List

Property
Information
Window

Status Bar
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�����,�4
!"��������*��Tool Box��1�(������ ����'��������*��������$����������.��/��-����
�)�

����"��������C�'��"���*��"������������*�����������"��"-��*������������������
�)*��"�����

"*��(���������*���''��'�������"��
�.*���������(����*���LineC�FreehandC�RectangleC���
Circle�����C�'���������*�����*��������������������*�������((��(����"�������*���������

��4�C����(�*C��������"����������*������������*��������������


Figure 1-7  Tool Box

)*���������(�������������������������*��Tool BoxE

Selection Tool�M�����"������������"�����9�"�������*��Drawing Canvas
�3��"-
�*��������������������������"�������9�"�
�,�����*��������������������������(

�������"�������'�����9�"������*����*������"���������C����*�����*��3)@:�-�$���������"��"-

��9�"�����������*�������*������"����
�3��"-����������-���"��������*��������(���

������"��������9�"��
�3��"-��*��Selection Tool �"��������(�����*��������"���������������(
���������"*�����*��Zoom ToolC��*�"*�����������������������������"�����


Zoom Tool�M�4������������������*��Drawing Canvas
�;��������"���(��*�

Zoom ToolC�"��"-��*����������������������4������N�"��"-��*����(*�������

����������4�������
�)*��>4�����?����(�����"������������*��'�����������*� Zoom Tool
�*���$���"��"-
�)�������(�����'�"��"�����C�*�����*��������������������������(���

�������*��4��������


Text Tool�M�'��"�����7������*��������(
�3��"-��*��Text Tool ����*��Drawing
Canvas���������������������'����������'����*��������������������������(���7


;�����������(���7������*�������(���7C�$���"�������"���*����7����7��������$�����'�������

���"*��(����7���������������"*���������$'�������4������(��*��Property List
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Line Tool�M������������(*��'��������'����������
�!�Snap to Grid�����"�������C
�*������F�����(����������������������'�������������''�������*����������(��������

�������"����


Freehand Tool�M�����������(����C����*���������
�!�Snap to Grid�����"�������C
��$�"�������������������''�������*����������(��������������������"����


Rectangle Tool�M��������%����������"���(�������9�"��
�!�Snap to Grid���
�"�������C�����������"��������������''�������*����������(������������

�������"����


Circle Tool�M�������"��"�������9�"��
�!�Snap to Grid�����"�������C��*��"��"��F�
���������������������''�������*����������(�������


Bar Code Tool�M�'��"���������"��������*��������(
�3��"-��*��Bar Code Tool
�*���"��"-�����*��������(���������������������'����
�Barcode Number����*�(*�

��(*��������*������������
�)$'���*��"*���"�����$��������"������������������"�������


/���$�����"����'�����������"*��(���������������"*����Barcode Style�����*������������


2D Data Matrix Code Tool�M�'��"�����	5�5����/����7�"��������*�

������(
�3��"-��*��2D Data Matrix Code Tool �*���"��"-�����*��������(�������
�������������'����
�2D Barcode Text����*�(*��(*��������*������������
�)$'���*��"*���"�
�����$��������"��������������5����/����7����
�/���$����"*��(���������������"*����2D
Data Matrix Code Inverted�����*� ����������


Spot Tool�M�'��"����'��������*��������(��*���"�����'��������*������������

�*������������
�#'�����������������(������������(���(��*������������
�!��*�

"����"��'���������������������������������'�"���������*��Property ListC��'����"����������
���'�������C���������C��*�����-'��"�


Image Import Tool�M���'�����(��'*�"����(�������������*��������(
 3��"-

�*��Image Import Tool ����'����*�����������(���7
�#���"���������$'�C�"��"-���
�*�����������'���C������*���"��"-���������'��"���*��(��'*�"�����*��Drawing Canvas�



�
�����
���������

��!Synrad WinMark PrWinMark PrWinMark PrWinMark PrWinMark Prooooo® user’s guide

2����
��3�����

2����
��.�
��
)*��Drawing Canvas�����*��������*����(��'*�"��������7����9�"������������(������"�����
�����-������*���"����*���������������������*�����-'��"�
�)*��"�������*�������������*�

Drawing CanvasC��*�������1�(�������C�����*���'���������(���������������*��"�������$

��������������
�)*��$�������*����������������"������*����7��������-��(���������*�

����
�8�9�"���'��"�������*���*���������C���'�"����$�������*��"������C���$��7*����������(*�

��(���������������-�%�����$


Drawing Canvas������������"�����'��������*���"����(��������4��������������*������

���������������(���7
�)*���������8��(���:�����������(��"������*��"������������$��*�

*���4���������������"���"����������*�����-�����
�)*���������"��������*��8��(���:����

�=O�C�BO���"�����������������(��'��������*��*��������(����(�����������-��


Figure 1-8  Drawing Canvas

Typical Marking
Area

Maximum Marking
Area (Shaded Yellow)
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������,��
J�����*��Slide Bar����*��*��������������'��������*�����������(*�����"*��(���*�
*���4���������'��$���������*��Drawing Canvas�����8�9�"�A���'���$��������


5�6�	��7���
6�"*���9�"��'��"�������*��Drawing Canvas������������"���$�����������*��Object List
�����������"���������*�����������9�"��'��'������N�����7��'��C�������(������(�����"���(��

����*��"������"��������������$�����*��Object List����������������
�6�"*��$'������9�"�

*������'�"��"�������'��'��������*���������������"*���"�������"����*�����9�"��������9�"��

������*������������(�������'��'��������*����������*����'������������*����*�����(�

�������������*�����-'��"�
�)*��Drawing Canvas������"�������������%�����������9�"�
'��'���������������$���''��������������*��Object List������� ���


&��������7���
)*��Property List�"������������������E�#'�"���C�;���������C�/��-��(C�1�����C�����;��

�*���(���'����������9�"��'��'��������$���"����
�.*����������$�����*��Object List���
����"���C��*��'��'��������*�����"���*�������$��''��������*�����������*��Property List
������
�)*���������������'��'�������"����*������������


&���������
��������
���
���
.*�����'��'���$��������"���������*��Property List ���C������"��'���������7'����������
�*���'��'���$��''���������*��Property Information�������


�������,��
)*��Status Bar����'��$������������������������������*����"�������=B�'�������C��������

���������������������"��������*���������
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�
.��/��-�����"�������������������(����*�������-�Drawing Canvas���"*����������'���


!�.��/��-��������������$��'��C�����"��New������*�� ��������


�������
����������	�����

1 #���"���*��Image Import Tool�� ���������*�� ��������C�"��"-�Import
�)*�����
�����(���7��''����C���-��(�$��������"���������������'���
�1����������������'��'����

����������'���������'���������"���������*�.��/��-����


Note: @����������������������*��1����!�'����1��������������-����������������

���������*��������*��.��/��-���������


2 !���*��.��/��-������C��������"��"-��*��������
������


3 �!���*��������
������C��������"��"-��*��������!�����
������


4 !���*������
��"���������'����������C�����"��#$���
%�&����
��������
�������


5 #���"���*�����������
���������"��"-����
�)*��#B�@;5���(���''���������*�

Drawing Canvas �1�(��������


Figure 1-9  Sample imported graphic file
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1 &����*��Selection Tool����"��"-��*��#B�@;5���(���������"����


Note: .*��������9�"���������"���C����������(����������''�������������*������"���

��9�"�������9�"��


2 1�����*���!"���������C�"��"-�Transformations


3 !���*���!"���������#��$������������(���7��1�(���������C�"*��(���*��'���
�����

���M�C�(���
���������M�C�����)� �����*�����


Figure 1-10  Object Transformations dialog box

4 3��"-����
�)*����4�����*����(���������������"*�������������������*��"����"�

*��(*��'��'���������"������*������������
�����+�����"*�"-���7��������"���
�;���

�*��������(�����������"*�����*���������*�������"���"�����������'���
������O�M��

����������'����������"*��������*��*���4������"�����������(���
������O�M��


67'�����������*�������(��������������������*���!"���������#��$������������(���7
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1 #���"���*��Text Tool ( ) �����*��Tool Box


2 ����������*��"����������*��Drawing Canvas�����"��"-��*�������������������������

�������������'����
�)*��������������������������(���7��''����


3 !���*��������������������������(���7��1�(���������C��$'���*�������E���$�������


Figure 1-11  Text Caption Editor dialog box

4 3��"-���
����������,���''���������*��"���������*������������(��������


67'�����������*�"*��(��(�����������7��'������������"*���������������4�������*�

����������


8���
����������6�	��

Rectangles and circles

1 #���"���*��Rectangle Tool ( ) or Circle Tool ( ) �����*��Tool Box


2 ����������*��"����������*��Drawing Canvas.�3��"-�����*�����*�����������

�����������������������(�'����C��*������(��*������������������*����9�"�F����4�

�����*�'�


!�����7�"�����������������%�����C������*����9�"�F������*�����*��(*������*���!"���

�����#��$������������(���7
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Bar codes

1 #���"���*��Bar Code Tool ( ) �����*��Tool Box


2 ����������*��"����������*��Drawing Canvas�����"��"-��*���������������������

�����������������'����


3 !���*��Property ListC�"��"-��*��������������������������������������*��Barcode
Number�����


4 #���"���*���''��'������Barcode Style


2D Data Matrix codes

1 #���"���*� 2D Data Matrix Code Tool ( ) �����*��Tool Box.

2 ����������*��"����������*��Drawing Canvas�����"��"-��*�������������������������

�������������'����


3 !���*��Property ListC�"��"-��*������������������*�������*��2D Barcode Text�����C
"��"-��*������'�����…�


4 6��������������*��������������������������(���7�����"��"-���


Spots

1 #���"���*� Spot Tool ( ) �����*��Tool Box.

2 ����������*��"����������*��Drawing Canvas�����"��"-��*�������������������������

�������������'����


3 !���*��Property ListC�"��"-��*�������������������������Spot Lase Duration��������

�������"���������


)*�����"�����*����������������9������������*��������������������������������

.��/��-F��5�����(�6�����
�)*����7��"*�'���C�>8'�������?C�"���������*������"�����


������������
����'���*���(*��*��'��"���������������-��(���������(
���������-�
��


���"������*������-������"�������������������$'�������7������(��'*�"����9�"������

�7'�������*���������'�������'����������"���������(����-��'��������%�����$
����������

-�
��
����"������*���.��/��-����F������������������������-����*�����������'����

*������(��%��'����
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)*�����"�����"���������*���������(�����������E

� /��-��(�'�����−��7'������*���������-����(���'��"������'�������

���"*��


� /��-��(�����"��−��7'������*�����������"����������(��'*�"�����
���������"�����-��'��������%�����$


� ;��������������"��−����"�������*������"�'��"����������"����"���(���
����������'�����*������(��%��'����
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&��	�������
�
1��������"�����(�'��"�������*���'����"��'������������������C�'��"�����-��(���$���

�*��������''��'���������*��������-��(
�)*���������(�'��"���������'��$����*���(*

�����'���'��������-��(��������
�)*���'��"��������$����������$����'����"����������

����$���"�������$�����$��'�"�$��(���������'���������


1 &����*��5�����(�6���������"���������������*���7�C�������-C������'������(��'*�"����

������-��


2 .��*��*����9�"�������9�"�������"���C��������-��(�VelocityC�PowerC�����Resolution
����*�������������


3 ����������*��"�����������������-���������*��Drawing Canvas�����"��"-��*�����
��������������������"����� ��������*��Object List����������"��������9�"��


4 !���*��Property ListC�"��"-��*�������������C������*���"��"-�Mark Count
�3��"-��*�
���������������*�����-�"���������


5 ���"���*��'�������������-����������*���"����(�����


6 8���*���������C�"��"-��*���������������1�(����	���


Figure 2-1  Mark button on the toolbar
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%����
�������

Figure 2-2  Synrad WinMark dialog box

Note: ;�1�����:��-�3����������3�����1:33�����������������������$����"��'��������

�*��,�����"-���������"����"�������$����"��'����F��'�������'�����������������

���-�"����������
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,��	�������
�
!�$���������"�����(�'��"����'����"���'�����������"*��C����$����'���������7��'��C

���"*����-��(���$�����*��������''��'���������*���������-��(��*��
�)*���������(

'��"���������'��$����*���(*������'������"*����-��(��������
�B��������"������������(�

���������-����*�������;���$�'��'������������'��"�����*����9�"������"�������������$��*��

���"*����*��(���'���'��������������-��
�)*���'��"��������$����������$����'����"����

����������$���"�������$�����$��'�"�$��(���������'���������


Note: )*��(���'���'������������������(�������*����*������$������(�����������-��

�������*����*�����-��(��������4�����*���"����(�����


1 &����*��5�����(�6���������"���������������*���7�C�������-C���������'������(��'*�"

���������-��


2 .��*��*����9�"�������9�"�������"���C��������-��(�VelocityC�PowerC�����Resolution
����*�������������


3 !���*��Property ListC�"��"-��*������������C������*���"��"-�Array Columns
�1�(����	�+�


4 �3��"-��*�������������"�������*�����������"������


)*�����������"�������"��������*��������"*��*�����������"���������'�������

������"*����-��


Figure 2-3  Setting number of Array Columns
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5 !���*��Property List,�"��"-�Array Rows �1�(����	�0�C and��*���"��"-��*����������
��"�������*���������������


)*����������������"��������*��������"*��*������������������'��������������"*

���-��


Figure 2-4  Setting number of Array Rows

6 1�����*���!"���������C�"��"-�Center on Field����"�������*������$�����*�����-��(

����


7 8���*������������C���9����Column SpacingC�Row SpacingC�����Array Angle���
��%���������'���������*������$������(��������*�����"*���'����


8 8���*���������C�"��"-��*���������������1�(����	���


Figure 2-5  Mark button on toolbar
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9 .*����*����������������������(���7��''������1�(����	���C�"��"-������% &


Figure 2-6  Synrad WinMark dialog box

Note: ;��1:33����������������������$����"��'����������*��,�����"-��������

"����"�������$����"��'����F��'�������'���������������������-�"����������
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.*���"������(������-����C�$����"*��"�������������7������$����"*��"����������������

��'������(��'*�"����(������������*��'�����$��"������*��������������*�����������'���

����%�����$����*�����-
�)*���������(���"�����������$����*���(*��*��"������������7�

����(��'*�"�������*��������������*���$����"*��"�����"�����-��(
�)*���������"����C

������/�����C�'���������7��'������*�������'����4�������-�����'����������%�����$


Note: ������������(��'������������*�����"�������������������*����������	��.������N

�*������-��(��*���(*��*���7��'���C�������'�������������*����������9�����

�""�����(�$����*�(*������������'��������-��(��$�����


��������������
)*������������������"�����*���������������-���9�"��
�)*����������*��C���"�������-��(C

���������$������(��*���������������7�$�'������������*���7�$�'����������"���������(��

�����(*�����"������'��*
�)*����$'�������-�������$����C������������$��$��*���'�������*�

(������������������(��*��������������(��������
�)*����"�������*��������-��(C

����������-��(C�����""��'���*����$�����"*��(��*�����������������������������"������*�

���(�
�)*��������������C����������������������'C������*�����-�������*���'���
�)*��

��������(�"����������*���(*��*�����(�*����*�����(�
�!�������"���������������(����"*����C

���-��(����������������*����������������*�����"�������"������*�����(�
�!�����������$��

"����'�"�$����*�����*���4��������������"��������������������������(
�@���������-��(���

��������*�����"�������-��(C�������������(�"���"��������������9�"���������7���������

��'����"��'*���(��'*�"����(��
�1�(����	� ����������������*��$'��������-��(����*���


Figure 2-7  Vector versus raster marking

Vector outline Raster fill
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Text
.*���"������(���7�C��*������������"���(����������������"*��������E���������-���������

�	��)���)$'������
�#���-������������*���$'����������$'�"���$���������3;5�'��(����

��"������*�$������������������-�������$�%��"-�$�����(�'��������'�������"����
�#������

������������-��������$��������������������.��/��-����


;�$�)���)$'�������������������$����"��'�����"��������������-��
�!�Text Fill����������
��C��*������������-����������"�����������N���Text Fill����B��C��*����������������$��������
��(��*������C���"�����$�>"������(���?��*���������


)*����"������������������������*��������������-��(��'�����������-������)���)$'������


Mark a stroke font:

1 #���"���*��Text Tool������*��Tool BoxC�'���������������*��Drawing Canvas����
"��"-��*���������������������������������������'����
�)*��������������������

�����(���7��''����


2 !���*��������������������������(���7C��$'�E��0��&�1�23


3 3��"-���
�;23561J�	+��''���������*��"���������*������������(��������


4 8���*������������C�����Font Type����#���-�������*������Stroke FontC�����"���
����-������������-


5 3*�������Text Height �*���������������*����7����������$��������*��Drawing
Canvas


6 3��"-��*���������������1�(����	������������Velocity����+�
������
A��"
C�Power���
��KC�����Resolution�������


Figure 2-8  Marking tab object properties
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7 ������������*�����������4�������������������*������C������������'������������

������(�����$�(������C������*���"��"-��*�������������


8 .*����*�����������������'�������������(���7��''����C�"��"-������% &


9 8�������*����*�����-��(�*�������'����"��(��*�����-
�;����"��'����������*�

���-C�������*��"$"�������


10 #�����*���������>����-������?


Mark an unfilled TrueType font:

1 8'���������������(


2 #���"���*��Text ToolC�'���������������*��Drawing Canvas�����"��"-��*�����������

���������������������������'����


3 !���*��������������������C��$'�E��0��&�1�23


4 8���*������������C�����Font Type����)���)$'�������*������TrueType FontC�����"�
������������-
�#���Text Filled������


5 #���Text Height ����*����������������������*������-�������7��'��


6 3��"-��*����������������������Velocity����+�
������
A��"
C�Power������KC����

Resolution�������


7 ������������*�����������4�������������������*������C������������'������������

������(�����$�(������C������*���"��"-��*�������������


8 .*����*�����������������'�������������(���7��''����C�"��"-������% &


9 8�������*����*�����-��(�*�������'����"��(��*�����-
�;����"��'����������*�

���-C�������*��"$"�������


10 #�����*���������>��������)���)$'������?


Mark a filled TrueType font:

1 8'���������������(


2 #���"���*��Text Tool�����"��"-���������������������'����


3 !���*��������������������C��$'�E��0��&�1�23


4 8���*������������C�����Font Type����)���)$'�������*������TrueType Font�����"�
�*��������������������*���������������7��'��������
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5 #���Text Filled����B�����������Text Height ����*����������������������*������-�����

�������������7��'���


6 3��"-��*����������������������Velocity����+�
������
A��"
C�Power������KC����

Resolution�������


7 ������������*�����������4�������������������*������C��*������-��*����7�


8 ;(���C���������*����*�����-��(�*�������'����"��(��*�����-�����������*��"$"��

����


9 #�����*���������>������)���)$'������?


)*���*������7���7��'����9������������������*����*����'�����"����"*�����(��������

���"*��*�����-��(��''��"�����
�!��'��"�������*�����'������������������"*����������-��(

'�����������C������"����C������*���������$��(���������������*�(*��*���(*'����'����C

����-�����"����������"������-��
���������������*��������������"�����)���)$'������

��������������������*������������������)���)$'������
�.*�������(�������)���)$'�

�����������-�'����"����*�������*�(*�$�������������*��������"����$���%�����$�>���-?���

���"*���"��'��������(��$'�C����(���"$"�����������������������


Graphics
.*���"������(�(��'*�"�C��*����������������"��$'���������������E����������'�����	�

��"����(��'*�"�
�2����'�����������������"*����)!11C�2/�C�����P�6J������*���$'���������

"��������$�'�����'��(������6�#������51������"��������"������������'������������


2����'���������������������-�������(��*����������"�����(���"*��%��
�/����3;5����

�������������'��(�����(����������"�����������������"*����6�#C�5=1C������51
���"���

��������������������-���%��"-�$�����(�'��������'�������"�������������


Mark a bitmap graphics file:

1 8'���������������(������*���"��"-��*��File Import Tool
�)*�����������(���7
�''����C���-��(�$��������"���������������'���
�1����������������'��'����C��������

��'���������'���������"���������*�.��/��-����


Note: @����������������������*��1����!�'����1��������������-����������������

���������*��������*��.��/��-�������������


2 !���*��.��/��-������C��������"��"-��*��������
������


3 �!���*��������
������C��������"��"-��*��������!�����
������
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4 !���*������
��"���������'����������C�����"��#$���"%��������!����������������


5 #���"���*�����������"���������"��"-����
 )*�������'������*�������1�(����	��


Figure 2-9  Family.tif

6 3��"-�����*������$����(���������"����C��*��������*���!"���������#��$������������(

��7�����"�����*�����(���������*��Drawing Canvas


7 3��"-��*����������������������Velocity������
������
A��"
C�Power������KC����

Resolution�������


8 ������������*�����������4�������������������*������C������������'������������

������(�����$�(������C������*���"��"-��*�������������


9 .*����*�����������������'�������������(���7��''����C�"��"-�#����% &


10 8�������*����*�����-��(�*�������'����"��(��*�����-
�;����"��'����������*�

���-C�������*��"$"�������


11 #�����*���������>�����'�����?


Mark a vector graphics file:

1 8'���������������(������*���"��"-��*��File Import Tool
�)*�����������(���7
�''����C���-��(�$��������"���������������'���
�1����������������'��'����C��������

��'���������'���������"���������*�.��/��-����


2 !���*��.��/��-������C��������"��"-��*��������
������


3 �!���*��������
������C��������"��"-��*��������!�����
������
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4 !���*������
��"���������'����������C�����"��#$��,"%����������� ����!�����*����


5 #���"���*������-����,"���������"��"-����
�)*��3�������������1�(����	���������

��"����(��'*�"�'�����$��(��*���'�"���*�����������"������$������������(


Figure 2-10  Columbia.dxf

6 3��"-�����*��3�����������(���������"����


7 3��"-��*����������������������Velocity������
������
A��"
C�Power������KC����

Resolution�������


8 ������������*�����������4�������������������*������C��*������-��*��������(


9 8�������*����*�����-��(�*�������'����"��(��*�����-
�;����"��'����������*�

���-C�������*��"$"�������


10 #�����*���������>��"��������?


��"����(��'*�"�����������������-��(���9�"������*�(*��*���(*'����'������*���"$"��

������������'������
�2����'�(��'*�"�������''��'�������*�������������(�����'*���(��'*�"

���(���������(����-�������%�����$�����*���������'����������-��(��"���
�B���"��

��'�������*���"�������������'������������*�������������(����������"$"������������

��������*�������%�����$����-�'�������


Bar codes

1 8'���������������(


2 #���"���*��Bar Code Tool�����"��"-���������������������'����


3 8���*������������C�����*��Barcode Number�����C��$'�E��23456




�
��������


��!Synrad WinMark PrWinMark PrWinMark PrWinMark PrWinMark Prooooo® user’s guide

%����
������	�

4 8���*������������C�����Barcode Style����3����+�������0C�Barcode Resolution
�� 	��C�����Barcode Show Text������.

5 !����-��(������-���������C���� Barcode Inverted ���B��.

/��������"������������-��C����'������C����-��������(*����"-(��������"������*�

����"���������"���������*��'�"�����"���������(�������*����������F����"-(��������

�*������"������������"*������������
�.*�����-��(���"���������(����-�������-

��������C�������(�Barcode Inverted ���B���"������.��/��-�������-��*���'�"��

���������*�����������*�����"���������(��'�"�������������-���������"������


6 3��"-��*����������������������Velocity������
������
A��"
C�Power������KC����

Resolution�������


7 ������������*�����������4�������������������*������C��*������-��*������"���


.*������-��(�'�����"�������-�"����������"��C����������*�Barcode Resolution�������(�
����*�����(����	��−	��
�2���"�������������������������������������-��������������������

����������−���
�)����"���������-��(�����C�����"����������������*������������������"*

*�(*����*����*���������������������*���'��������"����������$�����������������


2D Data Matrix codes

1 8'���������������(


2 #���"���*��2D Data Matrix Code Tool�����"��"-���������������������'����


3 8���*������������C�����*��2D Barcode Text�����C�"��"-��*������'�����…�
�)*������

�������������������(���7��''����


4 !���*��������������������������(���7C��$'�E��0��&�1�23�����"��"-���


Note: ;�	5�5����/����7�"����"���*�����'��������"*���"����


5 #���Barcode Inverted����B��������-��(������-���������


6 3��"-��*����������������������Velocity������
������
A��"
C�Power������KC����

Resolution�������


7 ������������*�����������4�������������������*������C��*������-��*��"���


1�����������������*������-��(�	5�����"����C����������*�Resolution�������(������*�����(�
�����− ��
�&���*�(*����������������*������-��(�����"�������������������������������

��������������'��'���$�����
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8�"������"������*��������������������������-�����)���)$'�����������������������'���

��"����(��'*�"C��*���*�����������'���������9�"��'��'����������E���������"��$C��	��'����C

�����+������������
�)*�����*����'����������'������9�"������$������*�������������������*�

'�����$��"������*��������������*���'��������%�����$����*�����-


Velocity
/��-��(�����"��$���������(�������������'����������������*���������"*���"����"���

������-��
�#�����(�(����������������"��$�����*�(*���"������-�%�����$���"���������$

������(����"������"*������"����"����������"��$���"������
�����"��$��������"���'����

���"���������������(������*��������*������"������*����������
�����"��$������9�������

�������������(�����
������	0����
A��"
���
	����A��"
�����C������A��"
�


Power
:��������'���'��������������'����4�������*���������������(�'��"��������������*���$'�

����������(����-���%�����
�������"����������������������K����*�������F���"�����'����

���'��
�)$'�"���$� �������K�������%�����*�������F���'�"��������'���'�������������


;''�$��(�������"*�'�������$���(������������'�$����"*����*��������������""�'����$


.*������-��(�"�������'�����"�C�"���������(����-��"�������"*�������$�����(����$����

'�����������(��������	�������


Resolution
@���������C��"�����$���"����"�����'�����"*C�����*��'�����$��"����������-��'�������

���-�%�����$
�!�"������(��������������"�������"$"��������������������"��������*��%�����$C

���>"���'����?����*�����(�
�@���"��(�������������*�������"$"��������
����"��"��

�����������������(�����(������	����������"����������������*�(*������������(��'*�"�

�����������7�


Delays
!���������������'������������*��/��-��(�,���F��(������������*�������������(����(*��$

��*������������"���������*�������-��(
�)��"��'������C�.��/��-�����'�������

��9�"���'�"��"�����$�
�8�9�"������$������'�"��"���9�"������������$�����"���(��*����9�"����

��9�"����������'���������(����������*���������(��''��'����������$������*�������������


#�������������-��-7�������������
����������������������
�����*��>)�"*��"���@�����"�?

��"�����������*�������������




�
��������


��'Synrad WinMark PrWinMark PrWinMark PrWinMark PrWinMark Prooooo® user’s guide

%����
������	�

5�����/����


Optimize a stroke font for speed
)*����������'����"������(���*�(*��'�������-�����������*��*��"��'�����*�������C����"�

��"��'�����������(������������"��"-��'������������-��������*�������������(�����

��������'���
�;�����'����4��(�"��'�����*�������C����������'����4�����������7�


)*����������������������(��""�'������������������.��/��-����F��VelocityC�PowerC
����Resolution ������(�������(�����������(
�)*����������(������(����*���9�"������$�
���������������������$��7'������������


2�"������*������������-�'���������������������������(���������(*�������'��"��"��C���

�""�'������*�(*��'�������-����������������$���"*�������������''��"�����
�)*���7��'��

��������((����������''���"*�$�����(*����-�������9����.��/��-�������(������'���E

1 8'����*����������������*�����"��������������


2 3��"-�����*����7���������"����


3 3��"-��*�������������C���"������Velocity�����+�
���������
������
A��"
����

��"������Power�������K���� �K


4 ������������*�����������4�������������������*������C��������'������������

������(�����$�(������C������*�����-���*�����-


5 3��'�������-�%�����$�����"$"������������*��������������-���������-


!����-�%�����$�������""�'�������������"������(�VelocityC���$�����$��(���9�"������$�

��������"������$��*�����������"��������-��(��'���
�!����-�%�����$�����������������

�'����4��(���9�"������$�C���$���"������(����*�Velocity ����Resolution
�@����������

�7'�����������*����$�����'��������������������*����"��'����(��������
�8'����*�

��������������*�(��'*�"����C���-����������"*��(�������"��'�����*�������-��������

����*�����(��������-�
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Optimize a filled TrueType font for quality
)*����������%�����$��""�'��������������-�����(���������9�"����������
�)*��*�(*���

%�����$����-�'����������������������������(*�������'����"����������'����
�;�����*

�'���C�"������(���%�����$����-��������������������������"��$C�'����C�����������C����

����$�������(�������(������������������������$��7'������������


)*���������(��7��'�����((����������''���"*�$�����(*����-�������9����.��/��-����

������(�������������*�������%�����$����-E

1 8'����*��"���������������������*�����"��������������


2 #���"���*����7�


3 3��"-��*��������������������"������Velocity������
������
A��"
C�Power������KC

������"������Resolution��������


4 3��"-��*�������������������"������Text Curve Detail�����������*�����������*�

�����������C���������Extra Char Spacing�����
������


5 ������������*�����������4�������������������*������C��*�����-���*�����-


6 3��'�������-�%�����$�����"$"������������*����������������)���)$'���������-


!����-�����������������C���$�����"��(�Resolution�����Text Curve Detail���(��*�����
��$���"������(�Velocity
�67'�����������*�"*��(��(����$�����'��������������������*���

"��'����(��������
�8'����*��-�������������*�(��'*�"����C�������-����������"*��(�����

VelocityC�PowerC�����Resolution
�3��'�����*�������-�������������*�����(����������'

���-�
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.����(�"����"��������������'�����*������(��%��'����������*�����-��(��$��������

���������*�$�"����"������'�"��"�!A8����������*��/��-��(�,�������1�����:��-�3���������

3�����1:33�
�)*���������(��7��'������������*��������'�����(��������'�����*������(

�%��'��������"����"�������!�'���2����C������*���������'�����(�������'�����*������(

�%��'��������"����"�������8��'���2���0
�;��*��(*��''��"����������.��/��-��������$

�����$C��*���������(��7��'������"���������$'�"������-��(��'�������


&��

�
��������
�������
	�
)*�����������(���������C�1�(����	���C��*�����*����%���"������������*���������"�����$

���"����������(�'�����*������(��������-��(
�6�"*��������������(���������*���������

�*������������"�������*���������(�'��"�����


Figure 2-11  Sample state diagram

Event 0�M ������*��������*��#�����5��(������""������������'������������*���$����


Event 1�M ��(�����*����%���"���*�������(�"��������������"�����������*��'����

*������(��%��'����C���(�����(��*����*����7��'�������������-��������

'�������
�)*�����'������((����!�'���2����C��*�"*������������*����������

�*���������*���"�����������������


Event 2�M �������'�����*������(��%��'������*��������(�������'��(����
�)*��������

�""���������������������$��������"�����(�6������


Event 3�M ���������'�������*��'�����*������(��%��'�������(�����(��*����*������������

�����*�������*���'����"���������(��
�)*����������""���������(��*��'�������

������*����*��'�����*������(��%��'�����*��������������'��������-��(


Event 4�M �������(���������*��'�����*������(��%��'���������"����(��*���������'������

����(����(��


Output to handler

Input from handler

Set-1

Set-0

Set-1

Set-0

begin
marking

laser
ready

laser
ready

part is in
position

laser on

part is in
position

begin
marking

staging
part

laser on

marking
complete

staging
part

1 2 3

marking
complete

Output Bit 4

Input Bit 0

4
Events
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Event 0

1 #���"����� ���������*��Object List


2 #���"���*��������������������*��Property List


3 #���"��Set Digital Before Piece ����"��"-��*������������


Set Digital Before Piece�������*����(��������������*�����'���'���������7�"����(
'�������6������


4 3��"-����0���4C�"��"-��*������������C������*�������"�����������*�����'����������

�1�(����	��	�


#���"���(���������(�������(�"�����������������0���4
�)*������'�����(������*��'����

*������(��%��'������*����*������������������������$����������'�������������(��


Figure 2-12  Setting “Set Digital Before Piece”
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Event 1

1 #���"��Wait Digital Before Piece


Wait Digital Before Piece�����������*������(��������(�"�����������""�������*�
��'��
�.*����*���������������C�'�����7�"�����������"�������


2 3��"-�0���8C��*�������"�����������*�����'������������1�(����	��+�


#���"���(���������(�������(�"�������������*������"�'�������(�"����������!����0���8


.*����*���������������"*��C�'�����7�"�����������"�������
�!���*����7��'��C�'����

*������(��%��'����������0���8���"��������'����������'�����������������-��


Figure 2-13  Setting “Wait Digital Before Piece”
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Event 2

1 #���"��Set Digital Before Mark


Set Digital Before Mark�������*������(��������(�"�����������*�����'�������������$

'�����������-��(


2 3��"-�0���4��*�������"�������������*�����'������������1�(����	��0�


#���"���(�����������(�������(�"�����������������0���4
�)*����(���������������*���

���������'��C���(�����(�'�����*������(��%��'������*����*���������������������-��(


Figure 2-14  Clearing “Set Digital Before Mark”
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Event 3

1 #���"��Set Digital After Mark


Set Digital After Mark�������*������(��������(�"�����������*�����'�������������$

��������-��(


2 3��"-�0���4��*�������"�����������*�����'������������1�(����	����


#���"���(���������(�������(�"�����������������0���4
�)*����(�"�������������*������

������'�����(�����(��*��'�����*������(��%��'������*����*������������������������$

�������*�������'�������������(��


Figure 2-15  Setting “Set Digital After Mark”
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Event 4

1 #���"��Wait Digital After Piece


Wait Digital After Piece���������������-��(�����*������(��������(�"�����������""��

����*����'��
�.*����*���������������C�'�����7�"�����������"�������


2 3��"-�0���8��*�������"�������������*�����'������������1�(����	����


#���"���(�����������(�������(�"�������������*������"�'�������(�"���'������������!���

0���8
�.*����*�����'���������������"*��C�'�����7�"�����������"�������
�!���*��

�7��'��C�'�����*������(��%��'�����"������0���8��������"����������'�����������(

���(��


Figure 2-16  Clearing “Wait Digital After Piece”
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Serial marking
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Figure 2-17  Setting “Ask Mark Count” to yes
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Figure 2-18  Selecting “DoPause” in the Event Builder dialog box
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Figure 2-19  Piece Count dialog box
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Figure 3-1  File menu
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Figure 3-2  Edit menu
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Figure 3-3  Objects menu
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Figure 3-4  View menu
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Figure 3-5  Tools menu

General Settings… Application Settings tab - "�������(������'��'��������
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Figure 3-6  Application Settings tab
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�������"�����
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Nudge Spacing
#'�"�$��*��������"���*�������"������9�"����������������*��*��������-�$�
�!�Snap to
Grid����8�C��*��������"������������%��������*��Grid Spacing


Show Top Ruler
)�((������'��$����*���''���������(��������������


Show Left Ruler
)�((������'��$����*������������(��������������


Invert X Axis
!�������������-��(����'�������(��*��*���4�������=���7��


Invert Y Axis
!�������������-��(����'�������(��*�������"����B���7��


DA Card Address
#����*����"�����1�����:��-�3����������3�����1:33���������
�)*������������������"*

�*��*�7���"������������������$��*��5!������"*�������*��1:33
�.��/��-����F��������

�����������������*��1:33F���������*�7���"���������������++���%�������"���������


Disable Marking
)�((�������������A��������������-��(����'��


Undo Depth
#����*��������������������������.��/��-
�3��'����������$�"�'�"��$���$���"���*�

��7�������������������������


Fenix Keyboard Locked
:�"-��������������-�$��������"��������7"�'������*��&����������""�'��*����������

1���7����-��(��$�����
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General Settings… Drawing Defaults tab - �����������'��'�����������������
������(��"������
����'���$����"��'������"���������������*����������������������������

��"�����


General Settings… Object Defaults tab - �����������'��'���������������� 
�-7���
��������������"��������������������(�
����'���$����"��'������"���������������*�

�����������������������������"�����


Startup Options…�M�����.��/��-������������'�"��"�������(��*����������C������

���-��(�����������$������������(C����������.��/��-�:���"*�����������"���$���

"��'�����������'


Virtual Laser Marking…�M�������$���*�(*�������������"���������(�����*��'������

������-�������*��"�������������(
�&����*�������������'��"����$����(���*��������(���

$����'���


WinMark ActiveX Control Help�M��'�����,��'�����������"�����(�*���������

.��/��-F��;"����=�"������


Note: .��/��-�;"����=�"���������������������������.��/��-�:���
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$�
���
.������"���������1�(����+� ��������$������'��������"��������"*��������"*��(

����������������(��(������'���������(��������


Figure 3-7  Window menu

Cascade�M�������'������'���������(��������


Tile�M������(�������'���������(���������������$�����


“current active file”�M�����"����$��'���������(�����*��"�������$��"�����������(


"���
,��'�"���������1�(����+�������'��$�'��(��������������


Figure 3-8  Help menu

About Synrad WinMark…�M����'��$�"���������������������������������'��(���C

"�'$��(*�C�������''��������������


3��"-��*��*����+�#����������������/��-��(�,�����������������"*�����$'�C�*�����$'�C

���������������4�C�������$'�C��������������������


Automation Flowchart…�M����'��$������"*��������"����(��*��'��'����������

��������*�������(�.��/��-�����������������������
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;�����9�"���"������������'����������*��Drawing Canvas�*�����������'��'�����������"��
��������*��*��
�)*����'��'�������������$������������*�����"*��'�"��"���9�"����

���'��$���������-��
�#���"�������9�"������*��Drawing Canvas����*�(*��(*�������9�"�
���������*��Object List������������������$�����'��'������
�!����������������9�"���$��

'��"������*��Drawing CanvasC��*��������(���9�"����������*��
�-*����-��(�����

"��������'��'��������*���������$�������''�$�(������"*��(���������-��(����'��C���

"������"�������*�����������'�����*������(��%��'����
�3��"-����5�����(�����*�

Object List��������"���*��������(���9�"�


8�9�"��'��'�����������"����������$�"���(��$�����*��Property List�������"����������:
����C��������C�������C��������C�������������
�3��"-�����*����������������'��$�����'��'������

����*������"������9�"�


8��������
����

Automation tab drawing events
;����������������(���������1�(����+�����""�����������������(��������(��*�����-��(

'��"���
�3��������������������$����������(��'���������6�����2�������"����������

'�������������������"�������*������*�����������7������'��A���'����!A8��"������

�*���(*�/��-��(�,�������1:33���'����������'�������
�.��/��-��������������������

�������'��������*������������������������'��������������������A"�����"����������

��������������'�������
�)*�������������������*�������"��'����"������������.��/��-

��������$����'�����*������(��%��'��������������'�"��"������"*������������������(


Figure 3-9  Automation tab drawing events
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On Before Mark Session
5������������$������*�������((������$���"��'���������*��������������'��������-��(�����*�

"����������-��(��������
�3��"-��*������'�����T������'����*��6�����2������������(���7���

������������������������
�#���&9����0�������������
�����������*�����"����������������

����������"�������


Set Digital Before Piece
#������'�"��"���(����������������$�����������'��������'����������"*�'��"������(����-��


1����7��'��C�$����'�����*������(��%��'�������$���%��������'�"��"����'����������������

"�����������"����(��*����������������������(��(�������'���


Wait Digital Before Piece
#������'�"��"���(���������������������������"*���'�������������'��(�����7�"����������

"�������
�1����7��'��C�$����'�����*������(��%��'�������$��������"��������'�"��"���'��

�����������"����������'����*��������'��'���$�'���������


On Before Mark Piece
5������������$������*�������((�����"����������"*�'��"��������-��
�3��"-��*������'���

�T������'����*��6�����2������������(���7����������������������������
�#���&9���

0�������������
�����������*�����"���������������������������"�������


Set Digital Before Mark
#������'�"��"���(����������������"*����'�����������������$���������"*�'��"��������-��


1����7��'��C�$����'�����*������(��%��'�������$���%��������'�"��"����'����������������

"�����������"����(��*���������������������-��(


Wait Digital After Piece
#������'�"��"���(���������������������������"*���'�������������'��(�����7�"����������

"�������
�1����7��'��C�$����'�����*������(��%��'�������$��������"��������'�"��"���'��

�����������"����������'�����������(�'���������
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On After Mark Piece
5������������$������*�������((�����"���������"*�'��"��������-��
�3��"-��*������'�����T�

����'����*��6�����2������������(���7����������������������������
�#���&9����0�����

�������
�����������*�����"���������������������������"�������


Set Digital After Mark
#������'�"��"���(����������������"*����'�����������������$��������"*�'��"��������-��


1����7��'��C�$����'�����*������(��%��'�������$���%��������'�"��"����'����������������

"�����������"����(��*�������������������������'����"�����(������������(��


On After Mark Session
5������������$������*�������((������$���"��������������-��(�����*��"�����������������

"��'����
�3��"-��*������'�����T������'����*��6�����2������������(���7������������

���������������
�#���&9����0�������������
�����������*�����"��������������������������

"�������


Automation tab object properties
;������������9�"��'��'��������1�(����+������''�$������9�"���"������������*����*�

������(
�#����'��'�����������"����������������9�"����*������*���'��'��������''�$����$

����'�"��"��$'�������9�"��
����'����������"������������*��'�����������*���������4�����

���"����(���'����


Figure 3-10  Automation tab object properties
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Auto Text Type
#���"���*���$'����������������7����'�����������"�����"*�������������������(C�����

"����(C������7���������������$C������-����C�����������'���
�!�����(��������'������'��C����

$����"������"�������'����*����*�-��'�������������E����������C�������C������'����C���

'����$C�����1����3������


Execute Auto Text When
#����*���������4�������"���������""������*������������������*��'��"��������-��


Auto Text Within Array
6��������*������"�����������4�������"��������*�����$�����$����������$���*����"������


Serial Number Delta
#�����'�������������(�������������$��*�"*��*������������������"�������������"�������

��"*�����


Serial Number Mask
3��������*�"*���������������"*���"���������*�����7��������*�"*�"*���"��������

��"��������������"��������
�1�����*�����'����������C�����"����'��"�*������'�������

�����*���"*������������/�������,��


Serial Piece Step
#'�"�$��*�����������'��"���������-�������"*��(��(��*���������������


Hexadecimal Count
.*����������B��C�.��/��-�������"���������������-���������������������(��*��*�7��

��"�����������������������$����


Ask Starting Serial
.*����������B��C��������(���7�'���'����*���'�����������������*���������(��������������

����*����(�����(�����"*����-��(��������
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Save Last Serial
@��������*������������������������-����*����*����7�����-��(�����������(���


Save Serial Name
3�����������%�����������������(��*��>Save Last Serial?�������
�)*���"��������������

�����������*��"��'����F��#$�����@�(����$����������������""���������$�'��(�������*��

�*���.��/��-����


Current Saved Value
3���������*��"�������>Save Last Serial?�������������


Assign Date Format
3��"-��*������'�����…���������"������������'�"��"������"����������
�)*��,���� ��$��

�����$�-�����������(���7��������$����������"����������(�;����"���#�������C�6����

'����#�������C�.��-�B���C����P����������������"�������'����������������"�����

������
�.*���"����(��$��*��C��*��,�#�����.�#�����������������$������"������4���*��

�����������*�������*����


)��"��������"����������������E

1 !���*��,���� ��$��������$�-�����������(���7�����"������"��"-���"������������

)������M��


2 !��������C��$'�������"��'��������������*���������)������7


3 2�������*���9����-�����������������
���7���������������������������������


4 )$'���*��������"�����������*��������������������������������"�����(��*�

K���(�������*�����������"�����������������7


5 .*�������C�"��"-��*��������������


Time Offset: Day
#'�"�$���'�������������(����������������*��"���������$��*���'������(��7'�������

�����
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Time Offset: Hours
#'�"�$���'�������������(����������������*��"�������*�����*���'������(��7'�������

����������*���"����


Time Offset: Minutes
#'�"�$���'�������������(����������������*��"���������������*���'������(��7'�������

����������*���"����


Text Source Filename
#'�"�$�����������"��������(��*����7������"�����������*�������(����-�������7�


Auto Text File Wrap
!��������B��C�.��/��-�������������"*�������������7����������������*�����������C����'�

��"-������������*����(�����(�����
�&���Mark Count������*�������������������'�"�$
�*�����������������������*���(*��*�����
�2�"������������������7���������������"*�'���C

��"*������������������*���"�����(������������'��������*��6���8�:�����68:�����������


Text From Com Port
#'�"�$��*�"*�"������"�������'����"����������7��������������������


Com Port Timeout
#����*��"������"�������'������������'����������������"���������
�)*�����-�����������

��������������������������������*��'�������*����*���'�"���������


Text User Prompt
3��������"������4��������(���7�'���'���(��*���'�����������������������7�
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%����
�����

Marking tab drawing properties
)*����'��'��������1�(����+�����'������(������������(������������������"*����'��������

��(�����"����(�$����������(�����*��'�������������-��
�5�����(�������������������$

��"���*���"��������-��(����'��N�Drawing Canvas���9�"�������������"���


Figure 3-11  Marking tab drawing properties

Field Offset X
6������*�����������������(��������%����������*��=�����"������*������-��(


Field Offset Y
6������*�����������������(��������%����������*��B�����"������*������-��(


Field Rotation
6������*�����������������(������������%��������������*�������������������(����*��

���-��(


Field Transform Org X
#'�"�$��*����������������=����(�����%�������*����������(C��������(�����"����(��

������(����������-��
�)*������������(���'��������=O�
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Field Transform Org Y
#'�"�$��*����������������B����(�����%�������*����������(C��������(�����"����(��

������(����������-��
�)*������������(���'��������BO�


Field Scale X
#'�"�$��*��'��"����(����=��7����"����(���������*�������������������(��


Field Scale Y
#'�"�$��*��'��"����(����B��7����"����(���������*�������������������(��


Ask Mark Count
!��������B��C��*��'����������������(���7��''��������������-��(���(����'���'���(��*�

�'�����������������*�����������'��"������������-��������(��*�����-��(��������


Mark Count
#'�"�$��*�����������'��"������������-��������(��*�����-��(��������
�!�4������

�������C����-��(������"��������������������������$��*��6#3�-�$�����$�����������������


&���.��/��-����F�����������������!A8��������������"�������(���������'�����*������(

�%��'������*�������*���'��"��*�������������������'�������������������$����������-��


No Cross
6�����(�
����'��������*�����������"������(���'�����������-
�&����*������������

������4��>'���?����*����'�����*����������������"����"*���*��


No Cross Gap
!�>No Cross?�����������(�
C���������No Cross Gap����������


Invert X Axis
!���������-��(����'�������(��*��*���4�������7��
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Invert Y Axis
!���������-��(����'�������(��*�������"����7��


Mark File
#*�����*��'��*����������������*��
�-*����-������'�"���������*��"�������������'����


Marking tab object properties
)*����'��'��������1�(����+��	���''�$������9�"���"������������*����*��������(����

�'�"�$�*�����'����"�������9�"�������������������-��
�/����'��'�����������"������������

��9�"������������'��'��������''�$����$�����'�"��"��$'�������9�"��


Figure 3-12  Marking tab object properties

Mark Object
)�((����$��A�����*��*����������������-��*������"������9�"�


Mark Passes
#'�"�$��*�����������'��������%������������-��*������"������9�"�


Wobble commands
)*��.������"�����������"������������������$������"�������*�"-��������������-����*��

���-��(���9�"����$�>�������(?��*���������������"-��������*
�;��*��(*�>.�����?

'���������*��������$����"���������������-��C��*�����������(���"������"���������"$"�������
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Wobble On��'��$����C���7�C�����"��"�����9�"������$�
)�((����$��A����������-��*�"-����������-����$�>�������(?��*������������


Wobble Thickness��'��$����C���7�C�����"��"�����9�"������$�
#'�"�$��*��>.�����?�����*�����9�"����(�����


Wobble Step Size��'��$����C���7�C�����"��"�����9�"������$�
6��������'�"��"�������"����������>.�����?����'�


Velocity
#'�"�$���(����������������"��$��*������-��(��*������"������9�"�


Power
6������*��'��"����(����������'�������%������������-��*������"������9�"�
�;��������

 �M �K�������$��%������*�������F���'�"�����'����������(


Resolution
6������*����%��������"����"�������-��(���������������*������"������9�"����������'��

��"*��5�!�
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Delay commands
2�"�����(���������������%����������������������������������"����������������������

�*���������*��������������'�������C���F��'������������*��(������������*�������������(

���(*��$���*�����*����������"�������
�5���$�"��������>��������?��*�����-��(��

��"*���9�"�����$����������(����
�!�����$������������-��(�'���������""��C�����������

���*���������������������$����������*�����������������������������
���7����������*�

���"��'���������������#�����5���$C�������6���5���$C�!������(�5���$C�����8���"���

5���$������*�����-����9�������������*���''��'����������$�C��������(��*������$����

����$������9����������������������������������"��������������������*��������������

�����������-��(�%�����$��������-��(��'���


)��"*�"-����-��(�����$�C�'�������*���������(����'�E

1 #���"�������9�"�������9�"�������*��Drawing Canvas


2 !���*��Property ListC�"��"-��*�������������


3 #"��������������*������$���"������*�������1�(����+��+


Figure 3-13  Delay settings

4 3*�"-��*����*���������(���������'�����������������E

Pline Start Delay ����U�

Pline End Delay 0���U�

Interseg Delay +���U�

Off Vector Delay +���U�

Off Vector Velocity �������A��"�� �
�����
A��"�
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Pline Start Delay
&���Pline Start Delay����������4��*����'��������*����(�����(�����'��$���������*�

��(�����(��������������'��$�����
�#���1�(����+��0��������������������Pline Start Delay
��"��
�!�"�������*������$��������"���������*����'���������*����(�����(�����"*�'��$����


!��������(��������$�������C��*����(�����(�����'��$�������$�����*������������*�'�����$

����"�����'��'���$
�Pline Start Delay ��"������$��*����(�����(�������"����"���
'��$�����


Correct Use of
Pline Start Delay

Pline Start Delay
Too Long

Pline Start Delay
Too Short

or

Figure 3-14  Pline Start Delay settings

Note: #�����(��*��Pline Start Delay '��'���$���$������������$�����������*����'���

��"��������*�������F����������������"$����'����"�������������������'�-����'����

�*�����������������
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Correct Use of
Pline End Delay

orPline End Delay
Too Long

Pline End Delay
Too Short

$�
%����&�����6�	������������

Pline End Delay
Pline End Delay�������������������'�������*�������������������'��$�����������������*��

�*��"�������'��$��������"��'�����������������(�����*����7��'��$�������"���
�#���1�(���

+�����������������������Pline End Delay���"��
�)�����"*�����$������"�����������C���

*����'���C�����*��������'��$�����N����������������$���$�"������*���������"��'����

'��$���������������-��


Figure 3-15  Pline End Delay settings
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Interseg Delay
Interseg Delay������������$������������-��(�"����"����'��$�������*�����*������'����

���*��"�������'��$���������*��������'��������*����7��'��$���������*����9�"�
�!������(

5���$���"��������*��>�*��'����?���'�������*����'��$������"����"�
�#���1�(����+������

����������������Interseg Delay���"��
�)�����"*�����$�"������������C����*����'���C�����*�

������'��$�����N����������������$�"������"��������������������


Correct Use of
Interseg Delay

or Interseg Delay
Too Short

Interseg Delay
Too Long

Figure 3-16  Interseg Delay settings

Bi-Directional Raster
6������������"��������"�����(��*�"*�"����'�����'����-�������*��������(���������

���(�
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Off Vector Delay
Off Vector Delay��������'��'�������������$������(���������������"����������������������

>�����?��*��������(�������������"����"����'��$�����
�#���1�(����+�� �����������������

��Off Vector Delay���"��
�)�����"*�����$������"��������(�������-C��������-��(

�*���(*'����"$"�����������$�������""�'����$�������N����������������$���$�"�����>�����?C

������(����-������*����(�����(���'��$�����


Correct Use of
Off Vector Delay

or Off Vector Delay
Too Short

Off Vector Delay
Too Long (Causes
Long Cycle Times)

Figure 3-17  Off Vector Delay settings
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Interseg Break Angle
#'�"�����������-���(���������������"����"����'��$�����
����Interseg Delay��������
�*����*����(������������*���������-���'��$���������������*����*���'�"�������(��
�!��*�

��(����7"������*��Interseg Break AngleC��*����*��Interseg Delay��������������
�1�(���
+�����*�����*���������������-��(���������������(��������(��*���������Interseg Break
Angle ��+����(����


Off Vector Velocity
#������������-��(�����"��$����(�������������������������������'��$��������'�����


J�������$��*�����������*������������"���������*�����-��(�Velocity �����


Off Vector Resolution
#������������-��(��������������������'�����"*���'����*���(�������������������

��������'��$��������'�����
�J�������$��*�����������*������������"���������*�����-��(

Resolution �����


Spot Marking Style
.*����������B��C��*�����-�������������(�������������'����������������"��������������


#'����'�"��(����'��'�������������*��Resolution ������(
�)*��Spot Marking Style ��
'�������$�������*������-��(�(��������'���������"�����(


Figure 3-18  Interseg Break Angle settings

Angles are less than the specified 
Interseg Break Angle. No Interseg 
Delay is used.

Angles are greater than the specified 
Interseg Break Angle. Interseg Delay is 
used to prevent hot spots or rounded corners.

90˚ angles
25˚ angles
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Spot Mark Duration
#����*�������(��������������*��Spot Marking Style �����"�����������A�������������

��"������
�������"
�


)���������

Format tab drawing properties
)*����'��'��������1�(����+�����������$�������'�"�$��������������4�����*���"����(�����

���$����/��-��(�,�������"*��(��
�6���$��"����(������'���������$�#B�@;5�*����*�

�������4�����-��������
�#���)������+�������+�	�����"����(����������������


Figure 3-19  Format tab drawing properties

Note: 1�������4���������������"���$��'�������*���$���"*��������������������*������

���������������(���7


Field Width
/�7��������������*����*��"�������$��'�"������"����(�����


Field Height
/�7����������*��(*�����*��"�������$��'�"������"����(�����
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Optimal Field Width
�����������������*����*��"�������$��'�"������"����(�����


Optimal Field Height
�������������*��(*�����*��"�������$��'�"������"����(�����


Note: )�����+�������)�����+�	�������"�������$������������"����(�������C��������

��'�"������������7������������4��������"*�����C��$'�"������-��(�������"�

�����*�����������*�����-��(�����"�C������"������'�����4�


Table 3-1  FH/Fenix lens information

Lens Specified Field Maximum Field Working Distance Spot Size
Typical� 1/e2

+ ���� ���
��×����
���� 	0�
��×�	� 
���� +����� �0��µ�

	����� ���
��×����
���� �+0
��×����
���� 	����� 	���µ�

�	���� �� 0
��×��� 0
���� ����
 �×����
���� �	���� ����µ�

�	�,� ����
��×�����
���� ����
0�×�����
���� �	���� ����µ�

������� ��	 
��×���	 
���� ��++
��×���0�
	��� ������� ����µ�

Table 3-2  SH/DH lens information

Lens Specified Field Maximum Field Working Distance Spot Size
Typical� 1/e2

+ ���� 	��
��×�	��
���� �A� 0����� �0��µ�

	����� ���
��×����
���� �A� 	0���� 	���µ�

�	���� �� �
��×��� �
���� �A� �0���� ����µ�

������� ��+�
��×���+�
���� �A� �� ���� ����µ�

��)*���$'�"������-��(�������"��������-��������"*�������������"����(�����
�)*���"��������-��(�������"�

��$����$���������������������*���±�����
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Format tab object properties
8�9�"��'��'��������1�(����+�	����''�$������9�"���"������������*����*��������(
�)*���

'��'�������������9�"��'�������������"��������9�"������$��������"*����-��(���'����


Figure 3-20  Format tab object properties

Object Left Position
#����*�������=�"�����������'������������*������"������9�"�F���������(��������


Object Top Position
#����*����'��B�"�����������'������������*������"������9�"�F���������(��������


Fixed To Position����7�C�����"���C�����	5�5����/����7�"������9�"������$�

5��������7���'��������'���������(������9�"����������4�������"������������"������
�8����

������������(���������*�������"�������������������"*���'����N��*����*����������(

��������'��������������������������"����(��""���


Raster Scan Direction
#'�"�$�*���4��������������"�����������"�����(
�8����"�������"�������$����-���"*������

�*����*����*�����'�����(�����*�����������������*������������(�
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Array commands
)*��;���$�"�����������"������������������$���������"*����-���(���'���'����
�#���"�

�����9�"�������9�"������������-�������������$����������*���"�������������$��$��'�"�$��(

����C�"������C������'�"��(
�)*�����"*���'��������������-������������������*����*�

���-��(���������*������


Array Columns
6������*�������������������"�����������*������$


Array Rows
6������*����������������������������*������$


Mark Array
)�((����$��A����������-��*������$
�!���C����$��*�����(�������9�"�C������*������$C�����

���-


Show Array
)�((���B���������'��$��*������"��������$�������������'��$����$������(�������$��������


Column Spacing
6������*�����������'�"��(�����������������"�����������*������$


Row Spacing
6������*�����������'�"��(��������������������������*������$


Array Angle
6������������������(�������������(��*������$


Polyline Filled
1�����*������"����'��$�������9�"�




!
��	�
�	���������
	�

!!!Synrad WinMark PrWinMark PrWinMark PrWinMark PrWinMark Prooooo® user’s guide

$�
%����&�����6�	������������

Format tab text properties
)�7��'��'��������1�(����+�	����''�$������7����9�"������*����*��������(
�)*����'��'������

'��������$'�(��'*�"���"�������������'�"��"���7��"*���"�������"�


Figure 3-21  Format tab text properties

Text Caption
3���������*��"�������$�����"������7�����������-��
�!��*����7�����'��$�������*��Property
List����*�(*��(*���C��$'��(��������'��"����$�"���������7�
�)������C�"��"-�����*��*�(*��(*���
����������������*��������������'����
�3��"-��*������'�����…�����������������������7������*�

������������������������(���7


Font Type
#���"�����*�����)���)$'�����#���-�����������7�
�&�������-�������������-�%��"-�$���

*�(*��*���(*'����'����
�&���)���)$'�������������"*�����(�C������������"��'�����

�������$C����"��������"�������>���-?


Stroke Font
#���"������������#���-��������������������.��/��-����
�1�����������������"����

6���'���C�J��*�"C�:���3��C�:�����C�#����#���C�#��'��C�)��'C�)�"���)��'�#"��'��C

3��'��7C�����#��'��7


TrueType Font
#���"����)���)$'�����������7�
�;�$�)���)$'�������������������$����"��'�����"�����

���������-��
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Text Height
6������������"*���"����*��(*�������7�


Text Bold
)�((����$��A����������������"������7�


Text Italics
)�((����$��A������������"�����"������7�


Text Filled
)�((����$��A���������������"������7�
�#���"���(�B���"��������7��"*���"����������������


#���"���(�������'�$����-���*��"*���"���F���������


Text Outline Filled
)�((����$��A����������������*����(������������������)���)$'������


Text Outline Power
#�����'�����������������-��(��*����7���������
�)$'�"���$��*����������'�����������(�����

���*�(*����*����*��������(��������������(���7�


Text Justification
#���"�����C���(*�C����"������9�����"���������������������7����9�"��


Text Curve Detail
#'�"�$���"�������������������)���)$'������
�;''�$��(�*�(*����������"������������*��

"�������*������-��(����(����7����4��


Text Width
6�������������(������*��*���4�������"����������7��"*���"����
�6�����4������������*�

���������������*
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Line Spacing
6�����������'�"��(��������(������������������������������7�
�6�����4������������*�

�������������'�"��(


Extra Char Spacing
6�����������������'�"��(�����"-��(������������7��"*���"����
�6�����4������������*�

�������"*���"�����'�"��(


Text Radius
6��������������������-��(���7�������"����
�&���Text Radius���������7�������������������
�����"����"��"��


Format tab circle properties
3��"���'��'��������1�(����+�		���''�$����"��"�����9�"������*����*��������(
�)*���

'��'�������(����$����*��������$����"������"��"���������"�������$��(���4��


Figure 3-22  Format tab circle properties

Arc Radius
6���������7�"��������������"��"�������9�"�


Arc Start
&���Arc Start����"�����������"��������"��"�������9�"���$��'�"�$��(����������(���(�����

�*����9�"�
�!�"��������(��������������*���������(�'�����������*����"������"��"-����
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$�
%����&�����6�	������������
����"����������*��4����'����
�.*���Arc Start������������"��9��"��������*�Arc EndC��*�
�'�����"���(�����"��������������'����������$�����"����


Arc End
&���Arc End����"�����������"��������"��"�������9�"���$��'�"�$��(����������(�������*�

��9�"�
�5�"��������(��������������*�������(�'�����������*����"������"������"��"-����

����"����������*��4����'����
�.*���Arc End������������"��9��"��������*�Arc StartC��*�
�'�����"���(�����"��������������'����������$�����"����


Arc Filled
1�����*������"����"��"��


Format tab bar code properties
2���"����'��'��������1�(����+�	+���''�$��������"������9�"������*����*��������(
�B���"��

����"���'�"��"�����"�����$'�������"������4������"����'��'������


Figure 3-23  Format tab bar code properties

Barcode Number
6����������(������������"����������
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Barcode Style
#���"����������������$�"����������"�����$'��
�#�''���������������"����E

3������ ,!23�3����+����

3����+������3���+�� !�����������	����

67�������3����+������3���+�� /#!�������$

3�����+ ���������5����1����0� 

67�������3�����+ ����������C��C����5�(��

3�����	��������	��"*���"����� &33��	�

3�����	��#������; &�3�;����5�(��

3�����	��#������2 &�3�6���5�(��C���)$'��3���

3�����	��#������3 &�3�6���5�(��C���)$'��3���

6��AP�����5�(�� &�3�6����5�(��

6��AP����+�5�(��

Barcode Resolution
5����������������$�����*���������4�������"���
�)*�������������*�����������*�����-��(

����������N�*�(*�����������������������"���������-��(�����


Barcode Inverted
3��������"���������(�>��(���������(�?����*������"���
�)*���'�"������������*������

�������-��������������*��������*��������
�)*�������������������*������-��(����-

�����������*���'����"������(*���C�"���������(����-


Barcode Quiet Zone Size
!�Barcode Inverted��������"���C�$���"���"*��������"�����������-��������C���%�����4���C
����������������*����������*������"���
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Barcode Height
#������'�"��"�����"����*��(*�


Barcode Thin Width
5����������������*�����*���*�����������*������"���
�,���4�������'�"��(�����*���'��'���

�������$���9�������*���(*�����*������"���


Barcode Checksum
)�((����$��A���������"�������Barcode Checksum����''��"���������*��Barcode Style
����"���


Barcode Show Text
)�((����$��A���������"�����*����������������7������*������"���


Barcode Text Where
#���"����������7���"�����������*��'��"��������*����������������7�C�����"����������*�

����"���


Barcode Text Font
#���"����$�)���)$'���������$����"��'������$���������*��*����������������7�

��"����������*������"���


Note: ,������������������"������7������$�������)���)$'������
�)���*������"$"��

�����C�����Barcode Show Text �������*���"����������'������������7����7


)$'������*��Barcode Number �����'�"�$�������-�����


Barcode Text Size
6���������7����4������*��*����������������7�C�����"����������*������"���


Barcode Thick to Thin
#���"������4��(����������������*���*�"-������*������������*������"���
��������������

��"�����	E�C�	
�E�C�����+E�
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Format tab 2D Data Matrix code
properties
	5�5����/����7�"����'��'��������1�(����+�	0���''�$����	5�5����/����7�"������9�"��

���*����*��������(


Figure 3-24  Format tab 2D Data Matrix code properties

2D Barcode Text
6��������(��������������������"������7�


2D Barcode Fixed Cell Size
!�2D Barcode Fixed Cell Size�����������B��C��*����*��	5�����"������4���������������*�
���������"����������*��"������4���'�"������$�2D Barcode Cell Size
�!����������C��*��

"�����������4����������*���7�����(�����"������4�


2D Barcode Cell Size
#'�"�$��*����4������"*�	5�����"����"���


2D Barcode Inverted
3��������"���������(�>��(���������(�?����*������"���
�)*���'�"������������*��"����

�������-��������������*��"������*��������
�)*�������������������*������-��(����-

�����������*���'����"������(*���C�"���������(����-
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2D Barcode Quiet Zone
!�2D Data Matrix Code Inverted��������"���C�$���"���"*��������"�����������-��������C��
%�����4���C���������*��"���


Format tab spot properties
#'���'��'��������1�(����+�	����''�$�����'�����9�"������*����*��������(


Figure 3-25  Format tab spot properties

Spot Lase Duration
6������������(��������������������"����
�Spot Lase Duration ����������*������-��(��

�'�������������(���*���
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Special tab object properties
)*����'��'��������1�(����+�	����''�$������9�"���"������������*����*��������(


Figure 3-26  Special tab object properties

Object Name
;������$���������������'�"��"����"��'���������������"*���9�"��"������������'�����

������*��Drawing Canvas


8������

Drawing and object properties
;����''��"�����'��'������������*��;���������C�/��-��(C�1�����C�����#'�"������������

��������"���$���"����������*�����"������1�(����+�	 �


Figure 3-27  All tab properties
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6�����2�������"�����������"�������������1�(����+�	���"������"�������$���$������

��������������5�����(�6�������On Before Mark SessionC�On After Mark SessionC
On Before Mark PieceC�On After Mark Piece������������������'����������������

��"�����������(��*�����-��(�'��"���


Figure 3-28  Selecting Event Builder commands

AskUserInput
����'����*���'����������-�$��������'�����������(����*����������(���'*�������"������(

����*���'�"��������(�����9�"������'��'���$
�)*���-�$��������'���������������(��������*�

Text Caption�'��'���$


AssignDate
;������$������"��������������(����'������������"������4��������"��������������

���(�����9�"������'��'���$
�)*���"������������(�����������$�����(��������*��Text
Caption�'��'���$
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CallDLLFunc
3������"�������������������5$����"�:��-�:�����$��5::���*���"������'��������'��'���$

�����������(��������$��'�"�$��(��*��5::�1�������C��7'����1��"���������C������'���

�*�����������(������


)���"���������5::�����.��/��-C�����������������������������*��&9����0���������

�*��������������������*��������(
�)*���������(����'���������������������*�������E

1 #���"���*��������������������*��������(������*��Property List


2 #���"���*�����-��(�������������������C���"*����On Before Mark PieceC�����"��"-
�*������'�����T�


3 !���*���(����)������������(���7C�"��"-���������*���������
�����


4 !���*���������������&�����*���������
�����C�"��"-��*���������������������"�

�CallDLLFunc �����*�����'����������


5 !���*����������������
�����C��������*���		���������C�5::��7'�����������

)���C������'�����*�����������(������


6 !���*����������-7���������������������C�����"�������(�����9�"������"�����'�����(

��9�"��'��'���$


7 3��"-���
�.*����*��������(�������-��C��*��5::����������"�������


)����'��������*��5::A.��/��-�������"�C��*��5::���������������(�������*�������

����"��������*��*���������(��������E

struct _DLLStruct
{
char szUserArg1[64]; // argument 1
char szUserArg2[64]; // argument 2
char szUserArg3[64]; // argument 3
char szPropBuffer[128]; // data buffer
WORD bBufferChanged; // data change flag (object data

has changed in current drawing)
void* pfnFuncCallback;
void* pfnCallbackData;
HWND hwndWinMark;
};

)*���7'������"���������*��5::����������7'��"���$������������*��
561�������
(


��"������V�C���"����	�V	�
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��,�������	����
��
)*�����'���5::�'������������*��.��/��-W#��'���W#��'��5�����������������������

�*��"��'����F���������'���C�����������"�����(����������3@����������������:1���*��������

�����"*���"���������"�����C�������������*���������'��C����������������*��.��/��-

���-��(���%���"���*�����>/;@R?������(������"�����
�)*����������������������������*�


/����0""�������������*��-0""���*��������(�����������������4���������
�)*����(������

.��/��-��*����*����"������������*�������'��"���*��"����������-��(�����
�)*�����'��

5::���-���������(������E��*��"���'������������
(
�"����������*���������'�����������

��������
(
����������


DoBeep
J�������������'������*��"��'����F���'��-��
�)*���"���������(*�������������'������

�����������'���'������������'����������(�����*������-��(����"��'����


DoPause
������'��(�����7�"����������*���'�"���������������������"����


IncSerial
!�"������������"��������*��������"�"*���"���������������(��$��*���'�"����������������


)*���"�����������������$�����(��������*��Text Caption�'��'���$


MarkingHeadOn
#'�"�$�������'�������'���������������������'�����*������(��%��'������*����*��/��-��(

,�������'��������'
�2������������!J�8@6���������"*��(��


MatchDigitalState
@�����*����(�������'�����������*��/��-��(�,��������*��1�����:��-�3����������3���

�1:33�
�)*��������C�����������������"*C��������C��������(��������*�����(���'��'���$


)*��"������������������������$�'���������>��((��?�'��'���������"*����Mark Object���
��"���������7"����������9�"���������-��(
�;�����������������M���������"���*�

'��(�������������������*��6#3�-�$�����������-��(


ReadFromSerialPort
@���������������7�������*���'�"������������'���
�)*�������������"���������������$�����

"���$������*������������$����(���'��'���$
�#��"���������������7���������������*��������
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'������"*������ReadFromSerialPort����"�����C�$�������������*����������*���"�����(�

����������'��������*��6���8�:�����68:�����������
�3������"�������'����*����*�-�

'��������������E����������C�������C������'����C����'����$C�����1����3������


ReadLineFromFile
@���������������7�������*���'�"�������7��������������(�����������$����(���'��'���$


#��"���������������7������������"*������ReadLineFromFile����"�����C�$�������������*�

��������*���"�����(������������'��������*��6���8�:�����68:�����������


ReadyStatus
5�����������'�����(�������'�����*������(��%��'���������"����(��*����*��/��-��(�,���

�����������-��������������
�2������������!J�8@6���������"*��(��
�)*���"������

%�������1���7�����1,�#������/��-��(�,��������������������"��'��������������-����

�������*�����������������'�����(�������*�����-��(�*���������������$����������������


RestoreProperty
@��������*���'�"��������(���'��'���$F�����������������-����
�)*�����-������������$���

5�����(������������*���
�����7�������


SaveProperty
#�����*���'�"��������(���'��'���$F����������������-����
�)*�����-������������$���

5�����(������������*���
�����7�������


SetDigitalState
#����������������(��������'�����������*��/��-��(�,�������1�����:��-�3����������3���

�1:33������*���'�"�����������
�2������������!J�8@6���������"*��(��
�8��'������� ���

������������������*��1:33


WaitDigitalState
.����������'�"��"���(���������������������������*��/��-��(�,���F������*��1�����:��-

3����������3���F���1:33����'�������
����(�����7�"������"������������*����%�����������

��������������*���'�"���������������������C������C��*�����-���������
�;��������������

��M���������"���*��'��(�������������������*��6#3�-�$�����������-��(
�WaitDigitalState
�(��������$���'�������������������!J�8@6
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&������������������*�����"����������������4��$����������*�.��/��-����F�

��'��������������;"����=�"������


$�
%����8	���:�	�
����
1�����7�����"������4������������7������$C�.��/��-�����"�����������������$���

;"����=�"�������"�������������.�������������'�������������"*����/#�;""���C

/#��������2���"C�/#��������3XXC����2�������5��'*��	
�
�8�"��������(����'���������

"����������.��/��-����C�$���"��������"������;"����=�"��������*����������������$

'�������*���������(����-�E

� :����������������.��/��-�
�-*�������(��������*��"������

� /���'������������(���9�"����*���(*�'��'���$������"������������9�"�

��������������

� #$�"*����4�����*�'�����*������(��%��'����

� !��������'��������-��(

� #������������-������'���������(������*��������������


#��'����������2���"�����3XX�'��(���������'������������*��.��/��-W#��'���W������

2���"#��'�������.��/��-W#��'���W������3����#��'�������������'�"�����$


ActiveX control properties

DrawingIndex
)*��DrawingIndex�'��'���$�"��������������*���������'���������(���������������

������"�����*��.��/��-�;"����=�"������
�;�$����������������(��"�������"����C

�����������$��$����������������$
�)*�������������������(��������*���'��'���$�����
�;�$

�'���������'������������*��"�����������'������������*���"�����������(
�)������"*���

����*���������(C�9��������(�������������������*��DrawingIndex�"������
�������*����*�

���'��$����*��"��������������������'�������������*��Redraw����*������"�����
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Mh.DrawingIndex = 0
Mh.LoadDrawing “test1.mkh”
Mh.DrawingIndex = 1
Mh.LoadDrawing “test2.mkh”
Mh.DrawingIndex = 2
Mh.LoadDrawing “test3.mkh”
Mh.DrawingIndex = 0
Mh.MarkDrawing
Mh.DrawingIndex = 1
Mh.MarkDrawing
Mh.DrawingIndex = 2
Mh.MarkDrawing

ProgressCtrlHandle
)*��,.�5�ProgressCtrlHandle�'��'���$�"�����������������'��$���'��(�����������
�����������(����(�*$�.��/��-������'�����������"*����������(C������(C�������-��(��

��"�����
�)�������*���'��'���$C�"�����������(�����2���"�����������*�������������

$����.��/��-�����;"����=�"���������������(���*���'��'���$��*���������*��������

�*���"������
�.*���$���������(��������������'��$��*��'��(������'�����C�����(��������*�

"������


�������2���"��7��'��E

‘ select active drawing index
mh.DrawingIndex = 0
‘ assign the progress handle
mh.ProgressCtrlHandle = ctlProgressBar.hWnd
‘ load the drawing – progress will now be displayed
mh.LoadDrawing “test.mkh”
mh.MarkDrawing
‘ no more progress displays
mh.ProgressCtrlHandle = 0
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ActiveX control methods

Add2DBarCode
)*��Add2DBarCode�"������������������	5�5����/����7�"������9�"������*��"������

������(
�Object Name �������(��������*����9�"�����������*������	5�5����/����7

"���
�)*��"���������������������E

BOOL Add2DBarCode < ObjectName as String, X as Float, Y as Float, Text
as String >

�������2���"��7��'��E

mh.Add2DBarCode “2DBarCode”, 0, 0, “AB241”

AddBarCode
)*��AddBarCode�"����������������������"������9�"������*��"�������������(
�Object
Name �������(��������*����9�"�����������*����������"���
�)*��"���������������������E

BOOL AddBarCode < ObjectName as String, X as Float, Y as Float, Number
as String >

�������2���"��7��'��E

mh.AddBarCode “BarCode”, 0, 0, “12345”

AddCircle
)*��AddCircle�"������������������"��"�����9�"������*��"�������������(�"������������7�C
$������*��������������'�"����
�Object Name �������(��������*����9�"�����������*�����

"��"��
�)*����9�"����������"�����������(��*��"����������������9�"��'��'�����������'�"����

����*��.��/��-������''��"�����
�)*��"���������������������E

BOOL AddCircle < ObjectName as String, x1 as Float, y1 as Float, radius as
Float >

�������2���"��7��'��E

‘ create a new circle centered at (0,0) with a radius of 1
mh.AddCircle “CircleObject”, 0, 0, 1
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AddImport
)*��AddImport�"��������������������'������(��'*�"�����*��������(
�!�$���������'����

��(��������������*����*���
�7C�
�'�C�
��'C����
�(��$��������*����'��������$����������

�*��1����!�'����1�������������$
�Object Name �������(��������*����9�"�����������*�����

��'������(��'*�"
�)*��"���������������������E

BOOL AddImport < strObjectName as String, strFileName as String>

�������2���"��7��'��E

mh.AddImport “NewPicture”, “c:\pic.bmp”

AddLine
)*��AddLine�"�������������������������9�"������*��"�������������(�����(��7�C�$�����
�*����'�����'�������������7	C�$	������*�����������(*��'�������
�Object Name �������(���
����*����9�"�����������*����������
�)*����9�"����������"�����������(��*��"�������������

��9�"��'��'��������'�"���������*��.��/��-������''��"�����
�)*��"������������������

��E

BOOL AddLine < ObjectName as String, x1 as Float, y1 as Float, x2 as
Float, y2 as Float >

�������2���"��7��'��E

‘add new line from (-1,-1) to (1,1)
mh.AddLine “LineObject”, -1, -1, 1, 1

AddPreviewWnd
)*��AddPreviewWnd�"��������'�����*��������������(�/������(���7��*����(��*�

������(���9�"������������-��
�)*��"���������������������E

VOID AddPreviewWnd < pParent as long*, resourceID as long >

�������2���"��7��'��E

mh.AddPreviewWnd 10000, 10
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AddRect
)*��AddRect�"��������������������"���(�����9�"������*��"�������������(�����(��7�C�$��
����*����'�����'�������������7	C�$	������*�����������(*��'�������
�Object Name ��
����(��������*����9�"�����������*��������"���(��
�)*����9�"����������"�����������(��*�

"����������������9�"��'��'�����������'�"���������*��.��/��-������''��"�����
�)*�

"���������������������E

BOOL AddRect < ObjectName as String, x1 as Float, y1 as Float, x2 as
Float, y2 as Float >

�������2���"��7��'��E

‘add new rectangle from (-1,-1) to (1,1)
mh.AddRect “RectObject”, -1, -1, 1, 1

AddSpot
)*��AddSpot�"�������������������������'�����9�"������*��������(
�Object Name ��
����(��������*����9�"�����������*�������'��
�)*��"���������������������E

BOOL AddSpot < ObjectName as String, X as Float, Y as Float >

�������2���"��7��'��E

mh.AddSpot “Spot”, 0, 0

AddText
)*��AddText�"��������������������7����9�"������*��"�������������(�����7�C�$��
�Object
Name �������(��������*����9�"�����������*��������7�
�Text Caption �������(��������*�
��7��"�'���������*��������9�"�
�)*����9�"����������"�����������(��*��"�������������

��9�"��'��'�����������'�"���������*��.��/��-��''��"�����
�)*��"���������������������E

BOOL AddText < ObjectName as String, x1 As Float, y1 as Float,
TextCaption as String >

�������2���"��7��'��E

‘ add a new text object at (0,0)
mh.AddText “TextObject”, 0, 0, “Hello World!”
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ClearSelection
)*��ClearSelection�"�������"�������*������"�������������*��"�������������(
�)*��"������
��������������E

BOOL ClearSelection < none >

�������2���"��7��'��E

mh.ClearSelection
mh.SelectObject “TextObject”
mh.ClearSelection

ConfigureAbort
)*��ConfigureAbort�"��������������$������"���(�����*����������%���"�
�)*��������$���
������"������������������������*��*��-&��-����'��������
�!����������(�$���"��������

�*���$��������*���������������)@&6�
�2$�������C��*��6#3�-�$�����������-��(C�*������

�;���"�����������������������$�-�$�"���
�.*����*�����������������-��(C��������(���7���-�

���"����������
�&����*��-�*� �������'������������������*�����������������
�)*�

"���������������������E

VOID ConfigureAbort < bEnabled as Boolean, X as Float, iKey as Integer,
bShowDialog as Boolean >

�������2���"��7��'��E

mh.ConfigureAbort 1, VK_ESCAPE, 1

DeleteObject
)*��DeleteObject�"������������������'�"��"���9�"��������"���$�Object Name �����*�

"�������������(
�)*��"���������������������E

BOOL DeleteObject < ObjectName as String >

�������2���"��7��'��E

‘ delete the text object named “text”
mh.DeleteObject “text”
DeleteSelection
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DeleteSelection
)*��DeleteSelection�"���������������������9�"�������*��"�����������"��������������*�

"�������������(
�)*��"���������������������E

BOOL DeleteSelection < none >

�������2���"��7��'��E

‘ deletes all objects in the current drawing
mh.SelectAll
mh.DeleteSelection

EraseDrawing
)*��EraseDrawing�"���������������������9�"�������*��"�������������(
�)*��"���������

�����������E

BOOL EraseDrawing < none >

�������2���"��7��'��E

mh.AddRect “rect”,0,0,1,1
mh.AddRect “rect2”, -1, -1, 0, 0
mh.EraseDrawing

GetBoolProp
)*��GetBoolProp�"�������(������2�������'��'���$������*��"�������������(
�)*�

"���������������������E

BOOL GetBoolProp < ObjectName as String, PropertyName as String >

�������2���"��7��'��E

Dim flag as Boolean
flag = mh.GetBoolProp “TextObject”, “MarkObject”
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GetDigitalBit
)*��GetDigitalBit�"������������������*����(��������������������*����'���������"����"���
����*��/��-��(�,�������1:33
�B���"��������*������(�������(��������*����*�-�����*

�7�������*�������
�)*��"���������������������E

BOOL GetDigitalBit < nBit as Integer >

�������2���"��7��'��E

‘ get state of Bit 0
mh.GetDigitalBit 0
‘ get state of Bit 1
mh.GetDigitalBit 1

GetFloatProp
)*��GetFloatProp�"�������(�����������'��'���$������������*��"�������������(
�)*�

"���������������������E

FLOAT GetFloatProp < ObjectName as String, PropertyName as String >

�������2���"��7��'��E

Dim value as single
value = mh.GetFloatProp “TextObject”, “ObjectLeftPos”

GetIntProp
)*��GetIntProp�"�������(�����������(���'��'���$������������*��"�������������(
�)*�

"���������������������E

INTEGER GetIntProp < ObjectName as String, PropertyName as String >

�������2���"��7��'��E

Dim value as Integer
value = mh.GetIntProp “TextObject”, “Resolution”
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GetObjectBounds
)*��GetObjectBounds�"����������������*���������(���"���(�����������9�"�
�)*�
"���������������������E

BOOL GetObjectBounds < ObjectIndex as Integer, Left ByRef Float, Top
ByRef Float, Width ByRef Float, Height ByRef
Float >

�������2���"��7��'��E

Dim x as single
Dim y as single
Dim w as single
Dim h as single
mh.GetObjectBounds 0,x,y,w,h

GetObjectCount
)*��GetObjectCount�"����������������*����9�"��"���������*��"�������$��"�����������(

)*��"���������������������E

SHORT GetObjectCount < none >

�������2���"��7��'��E

Dim n as Integer
n = mh.GetObjectCount

GetObjectIndex
)*��GetObjectIndex�"����������������*������7���������������9�"������*��������(


)*��"���������������������E

INTEGER GetObjectIndex < ObjectName as String>

�������2���"��7��'��E

mh.EraseDrawing
mh.AddRect “rect”, 0, 0, 1, 1
Dim nObject as Integer
nObject = mh.GetObjectIndex “rect”
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GetObjectName
)*��GetObjectName�"����������������*��������������9�"���$�����7�������
�)*�

"���������������������E

STRING GetObjectName < ObjectIndex as Integer >

GetObjectPos
)*��GetObjectPos�"�����������������'����������������9�"������*��������(
�B���"��
����"���*���������(���������'��������������������"��������������*���������(E��M��'

���C��M��'���(*�C�	M���������(*�C�+M����������C�0M"�����
�)*��"���������������������E

BOOL GetObjectPos < ObjectIndex as Integer, Position as Integer, x ByRef
Float, y ByRef Float>

�������2���"��7��'��E

Dim x as single
Dim y as single
‘ get top left
mh.GetObjectPos 0, 0, x, y
‘ get center
mh.GetObjectPos 0, 4, x, y

GetObjectType
)*��GetObjectType�"����������������*���'�"��"���9�"���$'�������'����"�������9�"�

@����������������E�&�-����M�C�J���'M�C�)�7�M	C����$����M+C�@������2����'M0C

��"����!�'���M�C�;�"M�C�2���3���M C�#'��M�
�)*��"���������������������E

SHORT GetObjectType < ObjectIndex as Integer >
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GetSelectionBounds
)*��GetSelectionBounds�"����������������*���������(���"���(�������*��"������
����"��������
�)*��"���������������������E

BOOL GetSelectionBounds < Left ByRef Float, Top ByRef Float, Width
ByRef Float, Height ByRef Float >

�������2���"��7��'��E

Dim x as single
Dim y as single
Dim w as single
Dim h as single
mh.SelectObject “rect”
mh.GetSelectionBounds x,y,w,h

GetStringProp
)*��GetStringProp�"�������(�����������(�'��'���$������������*��"�������������(
�)*�

"���������������������E

STRING GetStringProp < ObjectName as String, PropertyName as String >

�������2���"��7��'��E

Dim value as String
value = mh.GetStringProp “TextObject”, “TextCaption”
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LoadDrawing
)*��LoadDrawing�"��������������*���'�"�����.��/��-�����������(�������*��"������


)*��������(����������������'��$����������*��Redraw����*������"�����
�!��*�

ProgressCtrlHandle��������������'��(��������C��*����*��'��(�����������������"���������*�
�����'��"����
�)*��"���������������������E

BOOL LoadDrawing < Filename as String >
�������2���"��7��'��E

mh.DrawingIndex = 0
mh.ProgressCtrlHandle = ctlProgressBar.hWnd
mh.LoadDrawing “hello.mkh”
mh.Redraw
mh.SaveDrawing “hellosave.mkh”

MarkDrawing
)*��MarkDrawing�"����������������-���*��"�������������(
�!��*��ProgressCtrlHandle
�������������'��(��������C��*����*��'��(�����������������"���������*�����-�'��"����
�)*�

"���������������������E

BOOL MarkDrawing < no arguments >

�������2���"��7��'��E

‘ select the active drawing
mh.DrawingIndex = 0
‘ enable the progress bar
mh.ProgressCtrlHandle = ctlProgressBar.hWnd
‘ load the drawing
mh.LoadDrawing “hello.mkh”
‘ mark the drawing
mh.MarkDrawing
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MirrorSelection
)*��MirrorSelection�"���������������������9�"�������*��"�����������"�������������(��*�

7����$��7��
�)*����9�"�����������������������*��"������'��������*��"�����������"��������


)*��"���������������������E

BOOL MirrorSelection < FlipX as Boolean, FlipY as Boolean >

�������2���"��7��'��E

‘select all objects in the current drawing and mirror them across the X-
axis

mh.SelectAll
mh.MirrorSelection True, False

MoveSelectionTo
)*��MoveSelectionTo�"�������������������9�"�������*��"�����������"�������������*�

�'�"������7C�$����"�����
�)*����'�����'�����������*����9�"���������������*����"�����


)*��"���������������������E

BOOL MoveSelectionTo < xPos as Float, yPos as Float >

�������2���"��7��'��E

‘ select all objects in the current drawing and move them to (-1,-1)
mh.SelectAll
mh.MoveSelectionTo 1,1

Redraw
)*��Redraw�"����������������*��Drawing Canvas��������"����$�"*��(������������*�

�"�����������(�����;"����=�"������
�)*��"���������������������E

VOID Redraw < none>

�������2���"��7��'��E

‘ select all objects in the current drawing and rotates them by 45 degrees
  and redraws the drawing
mh.SelectAll
mh.RotateSelection 45
mh.Redraw
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RotateSelection
)*��RotateSelection�"���������������������9�"�������*��"�����������"����������$��*�
�'�"�������(��
������������(����������������"��"-������*������(��������(���������������

"������"��"-����
�)*��"���������������������*��"������'��������*��"�����������"��������


)*��"���������������������E

BOOL RotateSelection < Angle as Integer >

�������2���"��7��'��E

‘ select all objects in the current drawing and rotates them by 45 degrees
mh.SelectAll
mh.RotateSelection 45

SaveDrawing
)*��SaveDrawing�"��������������*��"�������������(
�!��*��ProgressCtrlHandle��������
�����'��(��������C��*����*��'��(�����������������"���������*�����-�'��"����
�)*��"������

��������������E

BOOL SaveDrawing < Filename as String >

�������2���"��7��'��E

‘ select the active drawing
mh.DrawingIndex = 0
‘ enable the progress bar
mh.ProgressCtrlHandle = ctlProgressBar.hWnd
‘ load the drawing
mh.LoadDrawing “hello.mkh”
‘ save a new drawing
mh.SaveDrawing “hellosave.mkh”
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SelectAll
)*��SelectAll�"�����������"���������9�"�������*��"�������������(�������*������"��������

6�"*�������(�*�����"�����������"����������*���"������������������$������������

��9�"��
�)*��"���������������������E

BOOL SelectAll < none >

�������2���"��7��'��E

‘ activate a specific drawing
mh.DrawingIndex = 0
‘ select all objects in the current drawing
mh.SelectAll
‘ rotate the current selection set
mh.RotateSelection 45

SelectObjectIndex
)*��SelectObjectIndex�"�����������"��������9�"���$�����7�������
�)*��"���������

�����������E

BOOL SelectObjectIndex < ObjectIndex as Integer >

�������2���"��7��'��E

mh.EraseDrawing
mh.AddRect “rect”, 0,0, 1, 1
mh.SelectObjectIndex 0

SelectObject
)*��SelectObject�"�����������"��������9�"���$��������������*��"�������������(
�)*�

"���������������������E

BOOL SelectObject < ObjectName as String>

�������2���"��7��'��E

‘ select the TextObject into the selection set
mh.ClearSelection
mh.SelectObject “TextObject”
mh.RotateSelection 45



!
��	�
�	���������
	�

!(�Synrad WinMark PrWinMark PrWinMark PrWinMark PrWinMark Prooooo® user’s guide

8	���%���™ ��	�
�����

SetBoolProp
)*��SetBoolProp�"�����������(�����2����������������������������'�"��"�'��'���$�����
��9�"������*��"�������������(
�8�9�"�����������������"������������9�"������*��"������

������(C��������'��������������������������'��'���$�����*�����9�"�
�SetStringProp
"������������������(��������������$�������'��'���$C���"�����(��*�����*�����%�����1����C

!���(��C����#����(�������
�)*��2���������������������"�������������*���''��'�������$'�

����*����"����
�)*��"���������������������E

BOOL SetBoolProp < ObjectName as String, PropName as String, Value as
Boolean >

�������2���"��7��'��E

‘ enable bolding of TextObject
mh.SetBoolProp “TextObject”, “‘TextBold”, 1
‘ enable raster fill of TextObject
mh.SetBoolProp “TextObject”, “TextFilled”, 1
‘ disable italics of TextObject
mh.SetBoolProp “TextObject”, “TextItalics”, 0

SetDigitalBit
)*��SetDigitalBit�"����������������(��������'����������������'���"����"��������*�
/��-��(�,�������1:33
�B���"��������*������(�������(��������"��������7�������*�������

���'�����*������(��%��'����
�)*��"���������������������E

VOID SetDigitalBit < nBit as Integer, BOOL bValue >

�������2���"��7��'��E

‘ set bit 0
mh.SetDigitalBit 0, True
‘ clear bit 1
mh.SetDigitalBit 1, False



!
��	�
�	���������
	�

!(� Synrad WinMark PrWinMark PrWinMark PrWinMark PrWinMark Prooooo® user’s guide

8	���%���™ ��	�
�����

SetFloatProp
)*��SetFloatProp�"�����������(����������������������'�"��"�'��'���$��������9�"������*�
"�������������(
�8�9�"�����������������"������������9�"������*��"�������������(C����

���'��������������������������'��'���$�����*�����9�"�
�SetStringProp�"�������������
����(��������������$�������'��'���$C���"�����(��*�����*�����%�����!���(��C�2������C���

#����(�������
�)*������(�����������������"�������������*���''��'�������$'������*���

"����
�)*��"���������������������E

BOOL SetFloatValue < ObjectName as String, PropName as String, Value
as Float >

�������2���"��7��'��E

‘ move object to 1.0, 1.0
mh.SetFloatProp “TextObject”, “ObjectLeftPos”, 1.0
mh.SetFloatProp “TextObject”, “ObjectTopPos”, 1.0
‘ set font height to 0.25 inches
mh.SetFloatProp “TextObject”, “TextHeight”, 0.25

SetIntProp
)*��SetIntProp�"�����������(����������(���������������'�"��"�'��'���$��������9�"����
�*��"�������������(
�8�9�"�����������������"������������9�"������*��"�������������(C

�������'��������������������������'��'���$�����*�����9�"�
�SetStringProp�"�����
������������(��������������$�������'��'���$C���"�����(��*�����*�����%�����1����C�2������C

���#����(�������
�)*������(�����������������"�������������*���''��'�������$'������*���

"����
�)*��"���������������������E

BOOL SetIntProp < ObjectName as String, PropName as String, Value as
Integer >

�������2���"��7��'��E

‘ have marking output rotated by 45 degrees
mh.SetIntProp “Drawing”, “FieldRotation”, 45
‘ set 300 DPI resolution for text object
mh.SetIntProp “TextObject”, “Resolution”, 300
‘ set 2 mark passes on text object
mh.SetIntProp “TextObject”, “MarkPasses”, 2
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SetStringProp
)*��SetStringProp�"�����������(����������(�������������'�"��"�'��'���$��������9�"����
�*��"�������������(
�8�9�"�����������������"������������9�"������*��"�������������(C

�������'��������������������������'��'���$�����*�����9�"�
�SetStringProp�"�����
������������(��������������$�������'��'���$C���"�����(��*�����*�����%�����1����C�!���(��C

���2�������������
�)*�������(���������������"�������������*���''��'�������$'������*���

"����
�)*��"���������������������E

BOOL SetStringProp < ObjectName as String, PropName as String, Value
as String>

�������2���"��7��'��E

‘ set the text caption
mh.SetStringProp “TextObject”, “TextCaption”, “Hello World!”
‘ set the text true type font
mh.SetStringProp “TextObject”, “TrueTypeFont”, “Times New Roman”

TranslateSelection
)*��TranslateSelection�"��������������*����9�"�������*��"�����������"����������$
�'�"�$��(�=����������B������������
�)*��"���������������������E

BOOL TranslateSelection < xOffset as Float, yOffset as Float >

�������2���"��7��'��E

‘ select all objects in the current drawing and offset them by (-1,-1)
mh.SelectAll
mh.TranslateSelection –1,-1
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WritePropListToTextFile
)*��WritePropListToTextFile�"���������������*��'��'����������*����9�"���'�"������$

���-7���)����������*�������'�"������$�
������)���
�)*��'��'����������*��������(�"��

����������������$�����(�>������(?�����*��
���-7���)����'��������
�!��*������������$

�7����C����������''����������*���������*�����N��*���������"����������������������7���
�)*�

��"��������������*�����������'��'��������*��������������������*�����
�)*��"���������

�����������E

LONG WritePropListToTextFile < strFileName as String, strObjectName as
String >

�������2���"��7��'��E

mh.WritePropListToTextFile “c:\temp.txt”, “line0”
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SymbolsSymbolsSymbolsSymbolsSymbols

2D Barcode Cell Size  33333-39

2D Barcode Fixed Cell Size  33333-39

2D Barcode Inverted  33333-39

2D Barcode Quiet Zone  33333-40

2D Barcode Text  33333-39

2D Data Matrix code
resolution settings,  22222-13

2D Data Matrix Code tool  11111-12, 11111-18

2D Data Matrix codes
marking,  22222-13

AAAAA

About Synrad WinMark  33333-12

ActiveMark technology  33333-46–33333-64

ActiveX control  33333-46

ActiveX control methods  33333-48–33333-64
Add2DBarCode,  33333-48
AddBarCode,  33333-48
AddCircle,  33333-48
AddImport,  33333-49
AddLine,  33333-49
AddPreviewWnd,  33333-49
AddRect,  33333-50
AddSpot,  33333-50
AddText,  33333-50
ClearSelection,  33333-51
ConfigureAbort,  33333-51
DeleteObject,  33333-51
DeleteSelection,  33333-52
EraseDrawing,  33333-52
GetBoolProp,  33333-52
GetDigitalBit,  33333-53
GetFloatProp,  33333-53
GetIntProp,  33333-53
GetObjectBounds,  33333-54
GetObjectCount,  33333-54

GetObjectIndex,  33333-54
GetObjectName,  33333-55
GetObjectPos,  33333-55
GetObjectType,  33333-55
GetSelectionBounds,  33333-56
GetStringProp,  33333-56
LoadDrawing,  33333-57
MarkDrawing,  33333-57
MirrorSelection,  33333-58
MoveSelectionTo,  33333-58
Redraw,  33333-58
RotateSelection,  33333-59
SaveDrawing,  33333-59
SelectAll,  33333-60
SelectObject,  33333-60
SelectObjectIndex,  33333-60
SetBoolProp,  33333-61
SetDigitalBit,  33333-61
SetFloatProp,  33333-62
SetIntProp,  33333-62
SetStringProp,  33333-63
TranslateSelection,  33333-63
WritePropListToTextFile,  33333-64

ActiveX control properties  33333-46–33333-47
DrawingIndex,  33333-46
ProgressCtrlHandle,  33333-47

Add2DBarCode  33333-48

AddBarCode  33333-48

AddCircle  33333-48

AddImport  33333-49

Adding text  11111-17

AddLine  33333-49

AddPreviewWnd  33333-49

AddRect  33333-50

AddSpot  33333-50

AddText  33333-50

Align  33333-6
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Alignment
horizontal,  33333-6
vertical,  33333-6

All tab  33333-41
drawing and object properties,  33333-41

Application Settings
DA Card Address,  33333-10
Disable Marking,  33333-10
Fenix Keyboard Locked,  33333-10
Grid Offset X,  33333-9
Grid Offset Y,  33333-9
Grid Spacing,  33333-9
Invert X Axis,  33333-10
Invert Y Axis,  33333-10
Launcher Modify Password,  33333-9
Lens,  33333-8
Nudge Spacing,  33333-10
Show Common Props,  33333-9
Show Grid,  33333-9
Show Left Ruler,  33333-10
Show Origin,  33333-9
Show Top Ruler,  33333-10
Show Units Type,  33333-9
Snap To Grid,  33333-9
transferring,  33333-8
Undo Depth,  33333-10

Application Settings tab  33333-8

Arc End  33333-36

Arc Filled  33333-36

Arc Radius  33333-35

Arc Start  33333-35

Array Angle  33333-32

Array Columns  22222-4, 33333-32

Array commands  33333-32

Array Rows  22222-5, 33333-32

Ask Mark Count  22222-23, 33333-20

Ask Starting Serial  33333-16

AskUserInput  33333-42

Assign Date Format  33333-17

AssignDate  33333-42

Auto Text File Wrap  33333-18

Auto Text Type  33333-16

Auto Text Within Array  33333-16

Automation
implementing the plan,  22222-18–22222-22
planning event sequence,  22222-17

Automation basics  22222-17–22222-25

Automation Flowchart  33333-12

Automation tab  33333-13–33333-18
drawing events,  33333-13–33333-15

On After Mark Piece,  33333-15
On After Mark Session,  33333-15
On Before Mark Piece,  33333-14
On Before Mark Session,  33333-14
Set Digital After Mark,  33333-15
Set Digital Before Mark,  33333-14
Set Digital Before Piece,  33333-14
Wait Digital After Piece,  33333-14
Wait Digital Before Piece,  33333-14

object properties,  33333-15–33333-18
Ask Starting Serial,  33333-16
Assign Date Format,  33333-17
Auto Text File Wrap,  33333-18
Auto Text Type,  33333-16
Auto Text Within Array,  33333-16
Com Port Timeout,  33333-18
Current Saved Value,  33333-17
Execute Auto Text When,  33333-16
Hexadecimal Count,  33333-16
Save Last Serial,  33333-17
Save Serial Name,  33333-17
Serial Number Delta,  33333-16
Serial Number Mask,  33333-16
Serial Piece Step,  33333-16
Text From Com Port,  33333-18
Text Source Filename,  33333-18
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Text User Prompt,  33333-18
Time Offset: Day,  33333-17
Time Offset: Hours  33333-18
Time Offset: Minutes  33333-18

BBBBB

Bar code
contrast,  22222-13
resolution settings,  22222-13

Bar code formats  33333-37

Bar Code tool  11111-12, 11111-18

Bar codes
marking,  22222-12–22222-13

Barcode Checksum  33333-38

Barcode Height  33333-38

Barcode Inverted  33333-37

Barcode Number  33333-36

Barcode Quiet Zone Size  33333-37

Barcode Resolution  33333-37

Barcode Show Text  33333-38

Barcode Style  33333-37

Barcode Text Font  33333-38

Barcode Text Size  33333-38

Barcode Text Where  33333-38

Barcode Thick to Thin  33333-38

Barcode Thin Width  33333-38

Batch marking  22222-4–22222-6

Bi-Directional Raster  33333-26

Bitmap graphics  22222-10

CCCCC

CallDLLFunc  33333-43–33333-44

Cascade  33333-12

Center on Field  33333-6

Circle tool  11111-12, 11111-17

ClearSelection  33333-51

Clipboard  33333-5

Column Spacing  33333-32

Com Port Timeout  33333-18

Communications port parameters  33333-16

Configure Marking Order
dialog box,  33333-6

ConfigureAbort  33333-51

Copy  33333-5

Creating a drawing  11111-15–11111-18

Current Saved Value  33333-17

Cut  33333-5

DDDDD

DA Card Address  33333-10

Date Format Customization
dialog box,  33333-17

Define Shifts button  33333-17

Delay commands  33333-23–33333-27

Delay settings  33333-23

Delays  22222-14

Delete  33333-5

DeleteObject  33333-51

DeleteSelection  33333-52

Digital Scope  11111-5

Disable Marking  33333-10

DoBeep  33333-44

DoPause  33333-44

Draw Tools  33333-7
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Drawing Canvas  11111-13, 11111-14

Drawing Defaults tab  33333-11

Drawing Editor  11111-10–11111-14
Main Window,  11111-10
Object List,  11111-14
Property Information Window,  11111-14
Property List,  11111-14
Slide Bar,  11111-14
Status Bar,  11111-14
Tool Box,  11111-11

DrawingIndex  33333-46

Duplicate  33333-5

Dynamic Link Library (DLL)  33333-43

EEEEE

Edit
commands,  33333-5
Copy,  33333-5
Cut,  33333-5
Delete,  33333-5
Duplicate,  33333-5
Paste,  33333-5
Redo,  33333-5
Select All,  33333-5
Undo,  33333-5

Emergency Off pushbutton  33333-10

End Of Line delimiter  33333-18, 33333-44

EraseDrawing  33333-52

ESC key  33333-20

Event Builder
dialog box,  22222-24

Event Builder commands  33333-42
AskUserInput,  33333-42
AssignDate,  33333-42
CallDLLFunc,  33333-43–33333-44
DoBeep,  33333-44
DoPause,  33333-44

IncSerial,  33333-44
MarkingHeadOn,  33333-44
MatchDigitalState,  33333-44
ReadFromSerialPort,  33333-44–33333-45
ReadLineFromFile,  33333-45
ReadyStatus,  33333-45
RestoreProperty,  33333-45
SaveProperty,  33333-45
SetDigitalState,  33333-45
WaitDigitalState,  33333-45

Execute Auto Text When  33333-16

Exit  33333-4

Extra Char Spacing  33333-35

FFFFF

F1 function key  33333-4

Fast Acting Safety Interlock (FASI)  11111-5

Fenix Keyboard Locked  33333-10

FH/Fenix lens information  33333-30

Fiber Link Controller Card (FLCC)  22222-3
address,  33333-10

Field Height  33333-29

Field Offset X  33333-19

Field Offset Y  33333-19

Field Rotation  33333-19

Field Scale X  33333-20

Field Scale Y  33333-20

Field Transform Org X  33333-19

Field Transform Org Y  33333-20

Field Width  33333-29

File
commands,  33333-2–33333-5
Exit,  33333-4
extensions,  33333-3
Import,  33333-2
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Mark,  33333-4
New,  33333-2
Open,  33333-2
Print All Properties,  33333-2
Print Drawing,  33333-2
Quick Mark,  33333-4
Save,  33333-2
Save As,  33333-2

File formats  33333-3

File Import Filters  11111-15
installation,  11111-6

Filled text
importing,  33333-3

Fixed To Position  33333-31

Font Type  33333-33

Format tab  33333-29–33333-41
2D Data Matrix code properties,  33333-39–

33333-40
2D Barcode Cell Size,  33333-39
2D Barcode Fixed Cell Size,  33333-39
2D Barcode Inverted,  33333-39
2D Barcode Quiet Zone,  33333-40
2D Barcode Text,  33333-39

bar code properties,  33333-36–33333-38
Barcode Checksum,  33333-38
Barcode Height,  33333-38
Barcode Inverted,  33333-37
Barcode Number,  33333-36
Barcode Quiet Zone Size,  33333-37
Barcode Resolution,  33333-37
Barcode Show Text,  33333-38
Barcode Style,  33333-37
Barcode Text Font,  33333-38
Barcode Text Size,  33333-38
Barcode Text Where,  33333-38
Barcode Thick to Thin,  33333-38
Barcode Thin Width,  33333-38

circle properties,  33333-35–33333-36
Arc End,  33333-36
Arc Filled,  33333-36

Arc Radius,  33333-35
Arc Start,  33333-35

drawing properties,  33333-29–33333-30
Field Height,  33333-29
Field Width,  33333-29
Optimal Field Height,  33333-30
Optimal Field Width,  33333-30

object properties,  33333-31–33333-32
Array Angle,  33333-32
Array Columns,  33333-32
Array Rows,  33333-32
Column Spacing,  33333-32
Fixed To Position,  33333-31
Mark Array,  33333-32
Object Left Position,  33333-31
Object Top Position,  33333-31
Polyline Filled,  33333-32
Raster Scan Direction,  33333-31
Row Spacing,  33333-32
Show Array,  33333-32

spot properties,  33333-40
Spot Lase Duration,  33333-40

text properties,  33333-33–33333-35
Extra Char Spacing,  33333-35
Font Type,  33333-33
Line Spacing,  33333-35
Stroke Font,  33333-33
Text Bold,  33333-34
Text Caption,  33333-33
Text Curve Detail,  33333-34
Text Filled,  33333-34
Text Height,  33333-34
Text Italics,  33333-34
Text Justification,  33333-34
Text Outline Filled,  33333-34
Text Outline Power,  33333-34
Text Radius,  33333-35
Text Width,  33333-34
TrueType Font,  33333-33

Freehand tool  11111-12
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General Settings  33333-8

General Settings tab
Application Settings tab,  33333-8
Drawing Defaults tab,  33333-11
Object Defaults tab,  33333-11

GetBoolProp  33333-52

GetDigitalBit  33333-53

GetFloatProp  33333-53

GetIntProp  33333-53

GetObjectBounds  33333-54

GetObjectCount  33333-54

GetObjectIndex  33333-54

GetObjectName  33333-55

GetObjectPos  33333-55

GetObjectType  33333-55

GetSelectionBounds  33333-56

GetStringProp  33333-56

Graphics
bitmap,  22222-10
marking,  22222-10–22222-12
positioning,  11111-16
vector,  22222-10

Grid Offset X  33333-9

Grid Offset Y  33333-9

Grid Spacing  33333-9

Group  33333-6

HHHHH

Hardlock
installation,  11111-3
not installed,  11111-7

Head Info button  33333-12

Help
About Synrad WinMark,  33333-12
Automation Flowchart,  33333-12
commands,  33333-12

Hexadecimal Count,  33333-16

IIIII

Image Import tool  11111-12

Import  33333-2

Importing
file formats,  33333-3
graphic files,  11111-15

Importing a graphic file  11111-15

IncSerial  33333-44

Installation  11111-3–11111-6

Interseg Break Angle  33333-28

Interseg Delay  33333-26

Invert X Axis  33333-10, 33333-20

Invert Y Axis  33333-10, 33333-21

LLLLL

Launcher Modify Password  33333-9

Lens  33333-8

Lens field sizes
table of,  33333-30

Lens selection
dialog box,  11111-8, 33333-8

Lens size
changing,  11111-8

Lens spot size
table of,  33333-30

Lens working distance
table of,  33333-30

Line Spacing  33333-35
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Line tool  11111-12

LoadDrawing  33333-57

MMMMM

Main Bar  33333-7

Main Window  11111-10

Maintain Aspect Ratio  11111-16

Mark  33333-4

Mark Array  33333-32

Mark button  22222-2, 22222-5

Mark Count  33333-20

Mark File  33333-21

Mark Object  33333-21

Mark Passes  33333-21

MarkDrawing  33333-57

Marking
2D Data Matrix codes  22222-13
Bar codes,  22222-12
delays,  22222-14
graphics,  22222-10
optimization,  22222-15
parameters,  22222-14
Power,  22222-14
Resolution,  22222-14
serialization,  22222-23
text,  22222-8
Velocity,  22222-14

Marking basics  22222-7–22222-16

Marking methods
illustration,  22222-7

Marking parts  22222-2

Marking tab  33333-19–33333-28
drawing properties,  33333-19–33333-21

Ask Mark Count,  33333-20
Field Offset X,  33333-19

Field Offset Y,  33333-19
Field Rotation,  33333-19
Field Scale X,  33333-20
Field Scale Y,  33333-20
Field Transform Org X,  33333-19
Field Transform Org Y,  33333-20
Invert X Axis,  33333-20
Invert Y Axis,  33333-21
Mark Count,  33333-20
Mark File,  33333-21
No Cross  33333-20
No Cross Gap,  33333-20

object properties,  33333-21–33333-28
Bi-Directional Raster,  33333-26
Interseg Break Angle,  33333-28
Interseg Delay,  33333-26
Mark Object,  33333-21
Mark Passes,  33333-21
Off Vector Delay,  33333-27
Off Vector Resolution,  33333-28
Off Vector Velocity,  33333-28
Pline End Delay,  33333-25
Pline Start Delay,  33333-24
Power,  33333-22
Resolution,  33333-22
Spot Mark Duration,  33333-29
Spot Marking Style,  33333-28
Resolution,  33333-22
Velocity,  33333-22
Wobble On,  33333-22
Wobble Step Size,  33333-22
Wobble Thickness,  33333-22

MarkingHeadOn  33333-44

Marks
raster,  22222-7
vector,  22222-7

MatchDigitalState  33333-44

Measurement units
setting,  11111-9

Mirror  33333-6
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MirrorSelection  33333-58

MoveSelectionTo  33333-58

NNNNN

New  33333-2

No Cross  33333-20

No Cross Gap  33333-20

No Hardware Lock
dialog box,  11111-7

Nudge Spacing  33333-10

OOOOO

Object Defaults tab  33333-11

Object Left Position  33333-31

Object List  11111-14

Object Name  33333-41

Object properties  3 3 3 3 3-13

Object Top Position  33333-31

Object Transformations
dialog box  11111-16

Objects
Align,  33333-6
Center on Field,  33333-6
commands,  33333-6
Group,  33333-6
Mirror,  33333-6
Set Marking Order,  33333-6
Transformations,  33333-6
Ungroup,  33333-6
Use Object For Defaults,  33333-6

Off Vector Delay  33333-27

Off Vector Resolution  33333-28

Off Vector Velocity  33333-28

On After Mark Piece  33333-15

On After Mark Session  33333-15

On Before Mark Piece  33333-14

On Before Mark Session  33333-14

Open  33333-2
dialog box,  33333-2

Opening a new drawing  11111-15
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